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berechtigt auch ohne besondere Kennzeichnung nicht zur Annahme, dass solche Namen im Sinne
der Warenzeichen- und Markenschutz-Gesetzgebung als frei zu betrachten waren und daher von
jedermann benutzt werden durfen.

Haben Sie diesen Workshop in Form einer Acrobat PDF Datei erworben mdchte ich darauf hinweisen,
dass diese PDF Datei digital signiert ist. Damit wird sichergestellt, dass Sie Ihr persénliches Exemplar
erhalten. Es Iasst sich auRerdem feststellen, welche Workshopversion Sie erworben haben. Diese
Malnahme erleichtert mir die Identifizierung im Falle von Updates.

Sie hat aber auch zur Folge, dass ich illegal im Internet verbreitete Workshopscripts identifizieren und
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Verstandnis.
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Hereinspaziert !

Herzlich willkommen zum XG-Works Workshop. Was erwartet Sie auf den nachsten Seiten? Nun, ich
md&chte lhnen schon jetzt versprechen, dass Sie in kurzer Zeit in der Lage sind, Ilhre MIDI-Songs in
XG-Works ganz einfach abzumischen und zu bearbeiten. Mit ein paar Tricks, die Sie in diesem
Workshop erfahren, ist es zum Beispiel moglich, gleich mehrere Song-Abmischungen innerhalb eines
Arrangements zu erstellen. Damit haben Sie die Moglichkeit, diese Abmischungen direkt zu
Vergleichen. Mit dieser Vorgehensweise kommen Sie sehr schnell zu dem fur Sie optimalen Ergebnis.

Zahlreiche Tipps und Hinweise erganzen diesen Workshop. Sie helfen Ihnen, die Stolperfallen zu
vermeiden. Damit wird gewahrleistet, dass Sie spater im Live-Betrieb keine Pannen bei dem Einsatz
von selbst erstellten und abgemischten MIDI-Songs erleben.

Sie werden feststellen, dass dieser Workshop recht unkonventionell aufgebaut ist. Ich werde Sie in der
Einleitung nicht seitenlang mit den Grundfunktionen des Sequenzerprogramms belastigt. Diese
Funktionen erlernen Sie ganz einfach nebenbei, wahrend Sie bereits den ersten Song bearbeiten. So
ist sichergestellt, dass Sie schnell an das Ziel Ihrer Wiinsche kommen: Die Bearbeitung lhrer MIDI-
Songs. Und Sie werden anhand der Songbeispiele, die sich auf der mitgelieferten Workshop CD
befinden, immer von Musik begleitet.

Sind Sie Besitzer eines XG-kompatiblen Keyboards der PSR-Baureihe aus dem Hause Yamaha —
zum Beispiel eines PSR9000, 9000pro oder TYROS -, ist das Sequenzerprogramm XG-Works von
Yamaha ein Werkzeug zur schnellen und unkomplizierten Bearbeitung lhrer MIDI-Songs am PC.
Natirlich lassen sich solche Aufgaben auch mit anderen Sequenzerprogrammen erledigen. Aber die
Flut an MIDI-Steuerdaten, die Sie dann ,zu FulR* modifizieren oder eingeben missen, werden lhnen
schnell die Freude an der Musik mit dem PC verderben. Und genau hier greift das Konzept von XG-
Works.

Durch den integrierten und sehr leistungsfahigen XG-Editor ist es nicht notwendig, sich umfassend in
das Thema MIDI-Steuerdaten einzuarbeiten. Die geschickte Gestaltung dieses Editors mit dem
direkten Zugriff auf alle wichtigen Steuerfunktionen ermdglicht Ihnen schnell alle notwendigen
Parameter ohne Umwege einzustellen.

In Verbindung mit der XG-Works Anpassung (Patch) fiir die Keyboardmodelle PSR9000, 9000pro und
TYROS haben Sie jetzt innerhalb von XG-Works auch Zugriff auf alle keyboardspezifischen
Instrumentalstimmen.

Etwas Basiswissen mochte ich Ihnen im Verlauf dieses Workshops dennoch vermitteln. Dann macht
XG-Works noch mehr Spal und Sie erfahren, was hinter den Kulissen geschieht.

Bitte beachten Sie, dass dieser Workshop das Handbuch von XG-Works nicht ersetzen sondern
sinnvoll ergdnzen mdchte. Deshalb bitte ich Sie, parallel zu diesem Workshop den grundlegenden
Funktionsumfang von XG-Works im mitgelieferten XG-Works Handbuch nachzulesen. Der Aufbau
dieses Workshops ist jedoch so gestaltet, dass Sie nicht andauernd zwischen Handbuch und diesem
Skript hin und herblattern missen. Alle notwendigen Bedienschritte sind in diesem Workshop genau
beschrieben und erleichtern Ihnen das Studium.

Schon jetzt wiinsche ich lhnen viel Spaf3. Haben Sie Fragen zum Thema Musik mit dem PC besuchen
Sie doch einmal meine Homepage http://www.musik-mit-pc.de . Oder vielleicht sehen wir uns ja bei
einer Workshopveranstaltung.

Herzliche Griilke

Clemens Kurtz
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Notwendige Utensilien

Wie Sie schon richtig vermuten sollten Sie fiir diesen Workshop folgendes haben:

1. Yamaha XG-Works Sequenzerprogramm ab Version 3.05

2. Yamaha Keyboard, das mindestens XG-kompatibel ist oder einen XG-kompatiblen
Klangerzeuger, zum Beispiel eine SW1000XG-Soundkarte, ein MU100 Soundmodul, etc.

3. Einen PC, auf dem XG-Works nach Anleitung von Yamaha korrekt installiert ist

4. Bei Benutzung eines externen Klangerzeugers eine funktionierende MIDI-Verbindung

5. Den XG-Works Instrumentennamen Patch, sofern Sie ein Keyboard der Baureihe PSR9000,
9000pro oder TYROS einsetzen

6. Und naturlich einige MIDI-Songs, die Sie nach lhren Vorstellungen abmischen méchten. Mit
dem Script erhalten Sie auf der mitgelieferten CD auch MIDI-Songs. Anhand dieser Songs
wurde der Workshop aufbereitet. Benutzen Sie diese Songs als Trainingspartner !

In den folgenden Beispielen gehe ich davon aus, dass Sie ein Yamaha TYROS Keyboard mit lhrem
PC verbunden haben. Falls Sie ein anderes XG-kompatibles Keyboard, zum Beispiel ein PSR9000
oder ein XG-Soundmodul, eine XG-Soundkarte oder dhnliches verwenden, gehen Sie entsprechend
vor. Wenn erforderlich gebe ich lhnen die notwendigen Hinweise, damit alles reibungslos funktioniert.

Soundkarte

A 1
erkabel .|_ v 1

Adapt

AID-2T bAICH-1M XG—WDrkS
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Erste Schritte

Los geht's ! Schalten Sie bitte Ihr Keyboard ein, starten Sie den PC und laden XG-Works.
Wihlen Sie iiber den XG-Works Meniipunkt Datei | Offnen den MIDI-Song Aqua-Barbiex.mid
von der Workshop CD aus. Das funktioniert auch mit der Tastenkombination Strg+0O.

F,_I/fd, XGworks - Aqua-barbie_mid

Datei Bearbeiten  Einstellung - Job - Plug-in - Fenster  Hilfe
Meu Strg+M
Qffren...
Schliefen
Speichern Shrg+5

Speichern unter. ..

Nach dem Offnen des MIDI-Songs werden alle Spuren innerhalb des Spurfensters angezeigt. In
diesen Spuren — XG-Works benennt sie zunachst mit dem Namen Block und einer Zadhlnummer —
sind die MIDI-Daten enthalten, die Ihr Keyboard beim Abspielen dieses MIDI-Songs ansteuern. Das
sind nicht nur Notendaten (Notenwert, Notenlange, Anschlagstarke) sondern auch
Steuerinformationen, damit der Song korrekt abgespielt wird. Dazu gehéren Daten zur

* Instrumentenbankauswahl (BankSelect)

* Instrumentenauswahl (ProgramChange)

e Lautstarkeeinstellung (Volume)

»  Stereobild (Panorama)

« Einstellung der Hallstarke (Reverb)

» Modifikationen verschiedener Effektparameter (zum Beispiel die Nachhalldauer, die
RaumgréRe, etc.) Gber sogenannte System-Exklusivbefehle (SysEx)

« Tonbeugung (Pitch)

* Nachdruck auf die Tastatur zur Klangsteuerung (Aftertouch)

e und vieles mehr....

F,’:ﬁ XGworksz - Aqua-barbie mid

Datei Bearbeiten  Einstellung - Job - Plug-in - Fenster  Hilfe
D|S[E| == [x 2o @ =lalEnmsEelal 22 =

Si{Pack 5.1+ External MI|
SiXPack 5.1+ External MI|
SiXPack 5.1+ External M|
Si{Pack 5.1+ External MI|
SiXPack 5.1+ External MI|
SiXPack 5.1+ External MI|

Bitte erschrecken Sie jetzt nicht ! Es ist alles Gberhaupt nicht schwer. Sie mussen bei der Arbeit mit
XG-Works keine MIDI-Steuerbefehle auswendig lernen oder gar stundenlang in Handbuchern danach
suchen. Aber es ist trotzdem gut wenn man weis, welche anfallenden Arbeiten XG-Works im
Hintergrund wie von Geisterhand erledigt.
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Ein Ratschlag aus Musikerhand:

Bitte horen Sie sich den in XG-Works geodffneten Song zuerst genau an. Machen Sie sich ein paar
Notizen was Sie an diesem Song verandern méchten:

*  Gefallt die Instrumentierung?

»  Stimmen die Lautstarkenverhaltnisse?

» Sind zuwenig oder — wie so oft — zuviel Effektanteile dazugemischt. Zum Beispiel zuviel Hall
oder Chorus auf der Drumspur.

* etc.

Diese Notizen helfen lhnen nachher, die Steuermdglichkeiten im XG-Editor zielgerichtet einzusetzen.

Mochten Sie den Song anhoren, klicken Sie mit der rechten Maustaste einmal auf den griinen
im Transportfeld von XG-Works.

Aktuelle Gesamt- Songtempo  Songtempo Metronom
Abspielposition Transponieren einstellen zuriicksetzen einschalten

Taktposition, rr—
Transponierung und

: il ~ B Al
doppelklicken, Wert o pmor ] o] oo g

eingeben und Enter).

Z L LA,

Riickspulen Stoppen Aufnahme Vorsteppen Vorspulen Loop

Anmerkung: Riickspulen bedeutet bei XG-Works Zuriicksetzen zum Songanfang, Vorspulen
bedeutet Vorsetzen zum Songende. Ich behalte aber im folgenden Skript die Bezeichnungen Vor- und
Riickspulen bei. Sie merken schon: Ich komme eigentlich aus dem Cubase Lager.

©

Sie kdnnen dieses Transportfeld tbrigens beliebig innerhalb des Programmfensters positionieren.
Damit bleibt die Sicht frei auf das Arrangement und die Spuren.

Tipp:

Sie finden sich im Song viel schneller zurecht, wenn Sie die Spuren benennen. Als Namen geben Sie
zum Beispiel die Instrumentennamen ein. Diese Arbeit ist im Spurfenster schnell erledigt. Klicken Sie

einfach mit der linken Maustaste in das gewtinschte Spurfeld der Spalte Name und geben die
Bezeichnung ein. Bestétigen Sie die Eingabe mit der Enter Taste der PC-Tastatur.

Sie kénnen auch die Namen der Spurbalken andern. Hier zum Beispiel den Namen Block1. Markieren
Sie die Spur Block1 mit dem Pfeil (linke Maustaste). Er wird danach rot dargestellt. Klicken Sie auf den

Namen Block1 mit der rechten Maustaste und wahlen den Menipunkt Eigenschaften. In diesem
Fenster vergeben Sie einen neuen Namen im Feld Blockname. Bestatigen Sie diese Eingabe bitte
mit dem Taster OK.

© C.Kurtz, Musik mit MIDI, Keyboard und PC, Recording, Schulungen, 04.02.2003 Seite 8



Im weiteren Verlauf dieses Workshops werde ich immer wieder Funktionen mit der rechten Maustaste
aufrufen. Natdrlich gibt es in XG-Works die Alternative, diese Menlpunkte meistens auch Uber das
Hauptmenl von XG-Works auszuwahlen. Dazu muss man aber oft Gberlagernde Fenster wieder
verkleinern damit man an das Hauptmeni rankommt.

Die rechte Maustaste ist sehr schnell gedriickt und erleichtert die Auswahl der vielen Helfer in XG-
Works enorm. Sofern zur Auswahl einer Funktion mit der rechten Maustaste gedriickt werden soll,
werde ich in diesem Workshop darauf hinweisen. Falls nicht extra erwahnt wahlen Sie bitte die
bendtigte Funktion mit der linken Maustaste aus.

Ich hoffe jetzt nur, dass Sie kein Linkshander sind und die Maus in Windows genau spiegelverkehrt
eingerichtet haben...... oh, oh, das gibt Arger.....

Hilfsmenus wahlen
Bearbeitungswerkzeuge
VELIE)

Eigenschaften einstellen

Hauptmenus auswahlen
Spuren markieren
Noten markieren
MIDI-Daten markieren

Schneiden, Kleben,
Radieren

Feldinhalte auswahlen
u.s.w.

u.s.w.
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Hilfestellung:

Sie horen nichts? Kein Problem. Wahrscheinlich sind die Grundeinstellungen der MIDI-Schnittstellen —
sie werden in XG-Works auch Port genannt — nicht richtig eingestellt.

Die MIDI-Grundeinstellungen prufen Sie bitte in den Systemeinstellungen von XG-Works. Sie
erreichen sie Uber das Menu Einstellung | Systemeinstellung und in diesem Fenster unter dem
Registerblatt Peripherie. Im Feld MIDI-OUT1 wahlen Sie bitte den MIDI-Anschluss, mit dem lhr
Keyboard verbunden ist. Sie konnen auch — sofern vorhanden — weitere MIDI-Anschliisse (Ports) in
den Feldern 2, 3, usw. wahlen. Haben Sie eine Soundkarte mit interner MIDI-Klangerzeugung wahlen
Sie unter MIDI-OUT2 diesen MIDI-Ausgang.

Im Spurfenster haben Sie jetzt die Méglichkeit, den gewlinschten MIDI-Ausgang in der Spalte Port
einzustellen. Beim Starten von XG-Works oder beim Offnen eines MIDI-Songs wird immer der unter
MIDI-OUT1 eingestellte Port vorzugsweise gewahlt. Es ist daher ratsam, den am meisten benutzten

MIDI-Ausgang in den Systemeinstellungen unter MIDI-OUT1 zu wahlen. Ich denke das wird lhr
Yamaha-Keyboard sein.

Systemeinstellung x|
Synchronisation I ‘wave-Format I SpsEx-Befehle I
Peripherie | MIDI Out-Filter I MIDI THRU-Filker I MIDI-Eingangsfilter
~MIDI | MIDI Thiu
CEBack B.1+ Exfeinal MID] ( |- =l
Kan./Pai|Rec
~MIDI Dut
1

g e e s Tl Bl L] 1 [5edPack 5.1+ Extemal MIDI =] 2 [SePack 51+ DLS Syt =
Si¥Pack 5.1+ External MIDI 3 - B =
SiXPack 5.1+ External MIDI 5 [ = s[- |
S{Pack 5.1+ External MIDI

Wave In
SiXPack 5.1+ External MIDI " T;;P — =

ac L1+ hd

SiXPack 5.1+ External MIDI

—WwWave Out

1 [setPack 5.1+ o2 =l

I e =]

s - = SR =]

QK I Abbrechenl Ul_:emehmenl

Achten Sie auf die MIDI-Thru Einstellung. Hier werden die von Ihrem Keyboard an XG-Works
Ubertragenen MIDI-Daten direkt und ohne Umwege wieder zurtick zu Ihrem Keyboard gesendet. Das
hort sich nicht so gut an (Dopplereffekt) und kann zu Problemen fihren. Gerade wenn
geratespezifische Systemdaten (SysEx Daten) Ubermittelt werden kommt es unter Umstanden zu
unerwarteten Fehlreaktionen bis hin zum Absturz des Keyboard-Betriebssystems. Entweder Sie

trennen die Klaviatur vom Synthesizerteil des Keyboards (Local-Off Funktion) oder Sie wahlen keine

MIDI-Schnittstelle im Feld MIDI-Thru in den Systemeinstellungen von XG-Works, siehe
Abbildung oben.

Tipp:

Wenn Sie gerade das Fenster Systemeinstellungen gedéffnet haben werfen Sie bitte einen Blick in die
Registerblatter MIDI-Out-Filter, MIDI-Thru-Filter und MIDI-Eingangsfilter. Hier sollten aul3er
im Feld Echtzeitbefehle keine Hakchen gesetzt sein. Alle anderen Einstellungen im Fenster

Systemeinstellungen verandern Sie zunachst nicht. Sie wurden bei der Installation von XG-Works auf
sinnvolle Grundeinstellungen gesetzt.
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Noch einen Tipp:

Es ist zuweilen lastig, die MIDI-Ports jeder einzelnen Spur im Spurfenster nach einander einzustellen.
Es geht auch anders. Markieren Sie alle gleich einzustellenden Ports mit gedrickter linker Maustaste
von oben nach unten (Reihenfolge beachten !). Stellen Sie den untersten markierten Port wie
gewunscht ein. Es werden alle markierten Ports dem entsprechend eingestellt.

p [Fo an. fFai|H Kan./Pai|Re

1 Pa BINa [ S5iXPack 5.1+ External MIDI 1
2 Ha EInd [ SXPack 5.1+ External MIDI 2
3 Pa BIna [} Si¥Pack 5.1+ External MIDI 3
4 Pa EING [ 4 S5iXPack 5.1+ External MIDI 4
L Pa : [ S5XPack 5.1+ External MIDI b
b P 3 EIng [} : Si{Pack 5.1+ DLS Synth [
7 P 3 BING [} Si¥Pack 5.1+ DLS Synth ¥
8 Pa 3 [ : Si¥Pack 5.1+ DLS Synth g
9 Pa EING [ : Si¥Pack 5.1+ DLS Synth
10 P p— [ I Si{Pack 5.1+ DLS Synth
11 D e ) Si{Pack 5.1+ DLS Synth
12 | 5iXPack 5.1+ External MII T plisncht IO 3 synth
13 |5¥Pack 5.1+ External MIDI SixPack 5.1+ External MIDI
14 - ! ; SiXPack 5.1+ External MIDI

E ___________________ S5{Pack 5.1+ External MIDI
w| T : S5XPack 5.1+ External MIDI

IFT 3 5icp . SiXPack 5.1+ External MIDI

Das funktioniert auch mit den Spalten:

. (alle Spuren gleichzeitig auf Aufnahmebereitschaft einstellen),
« [ (Mute = Stummschalten),
. (Spurtyp festlegen / MIDI oder WAVE fir Audioaufnahmen) und

Instrument Typ}
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XG-Editor: Die Steuerzentrale

Im XG-Editor haben Sie die gesamte Kontrolle tiber das Geschehen innerhalb des Songs. Hier
werden alle Informationen angezeigt, die fir eine erfolgreiche Abmischung erforderlich sind. Auch die
grafische Aufbereitung ist wirklich gelungen. Cubase User werden neidisch !

Bitte spulen Sie den Song nach dem Stoppen wieder an den Anfang zurlck. Das funktioniert sehr
einfach mit dem ganz links angeordneten Ruckspultaster im Transportfeld. Offnen Sie den XG-Editor

mit einem Klick auf das XG-Symbol unterhalb des Hauptmenis oder mit der Tastenkombination
Alt+F+X (Strg+F7 geht auch !) oder GUber den Menibaum Fenster | XG-Editor. a5
il&

Spielen Sie den Song noch einmal an. Es reicht aus, wenn Sie die ersten drei bis flinf Takte abspie-
len. Sie werden feststellen, dass im XG-Editor automatisch Einstellungen vorgenommen werden. In
der Spalte Voice erscheinen Instrumentennamen, die daneben horizontal angeordneten Schieberegler
werden eingestellt, usw.

[El ®G-Editor  TYROS

Sd =7 < e8|, =

;C_;l e LT W INSERTION 1 2 3 4 VARIATION
E——— — |D|s‘ron'r|oru I ﬁsmm'lom I||DELAYL.C.F!
— g IDISTDRTIDN [DETAIL | IDISTDF!TIDN Il
118 | | | wee 1 & —_
FART YOICE il i2 i3 i4 ¥ Dr PLG ASSIGNABLE VARIATION |_
il GrancPizno - [Gh)] [ ——— = -
bl hutePickBiass - [HG] [ ——— L=
BB S vnstringsd - [GM] El ————L
EW = hiakuhachi - [Gh) [ ————LF
Bl Savvtoothld2 - [¥G] B ———1L
=M B ichtPiano - [Ghi] 5 L]
[l vloniGuitar? - [KG] [ ——— li=
R Clarvi HSP - [HG] F—u=
-, e — iy ——— | G o K
1 1S il | cHoRUSS [HaLLy
- [Gh] 2 ———Ll= = ER 3 B4
N iz ——— - ;Y| |
- [i5M)] fif —— = )
. 1G] 5 —— = | o
i GrancPizno - [GM] s ————L= =
C 777 RN tofEy
SYSTEM IDRUM) LIz
[z [oo [8 SETLF TYFE M e
; I I I I | DRUM [Flat ) I
WOL  TUNE  KEW E FRE [ 0,080 kHz E4ND  GAIN

Was geschieht hier eigentlich? Nun, den XG-Editor kbnnen Sie mit einem Monitor mit
Zwischenspeicher vergleichen. Der XG-Editor liest — bis auf die Noten, flr deren Bearbeitung gibt es
in XG-Works andere Editoren — alle Steuerinformationen aus allen vorhandenen MIDI-Spuren aus und
stellt sich dementsprechend ein. Erste wenn Sie den XG-Editor wieder schlieRen wird dieser
Zwischenspeicher geleert und der XG-Editor in den Ausgangszustand zurlickgesetzt. Solange Sie
aber den XG-Editor getffnet haben und damit arbeiten, werden die in diesem Editor eingestellten
Regler auf den Song angewendet.

Bitte unbedingt beachten:

Das ist ein ganz wichtiger Punkt fiir unsere weiteren Tatigkeiten bei der Songabmischung. Sie sollten
sich diesen Sachverhalt deshalb bitte genau merken. Solange Sie den XG-Editor gedffnet lassen
werden alle dort vorgenommenen Einstellungen verwendet. Ganz egal, was fir Einstellungen
urspringlich in den einzelnen Spuren vorhanden waren. Deshalb ist es wichtig, dass Sie die
urspringlichen Songeinstellungen zuerst einmal in dem Zwischenspeicher des XG-Editors ablegen.
Aus diesem Grund haben Sie direkt nach dem Offnen des XG-Editors den Song angespielt. Wahrend
des folgenden Abmischvorgangs schlielen Sie bitte den XG-Editor nicht. Anderenfalls sind alle
gewahlten Einstellungen verloren. Wie Sie diese Einstellungen aber dauerhaft in lnrem Song
festsetzen oder separat abspeichern kénnen zeige ich Ihnen noch im Verlauf dieses Workshops.
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Loop Playback

Solange Sie bei gedffnetem XG-Editor in den folgenden Ubungen Ihren Song abmischen kénnen Sie
nattrlich den gesamten Song oder einen Taktbereich innerhalb des Songs in einer sich standig
wiederholenden Schleife (Loop Playback) abspielen. Das erspart Ihnen das stéandige Stoppen und
Ruckspulen.

Lassen Sie den XG-Editor bitte gedffnet und klicken das Spurfenster an, damit es in den Vordergrund
geholt wird.

Tipp:

Ordnen Sie den XG-Editor und das Spurfenster innerhalb des XG-Works Hauptfensters so an, dass
Sie bequem auf beide Fenster direkten Zugriff haben. Das geht zum Beispiel mit der Funktion

Fenster | Nebeneinander, die Sie Uber das Hauptmeni von XG-Works aufrufen kénnen.
AR

Mit den Tastern Zoomen, kdnnen Sie die Spuransicht horizontal zoomen. Sie bekommen damit
einen groRReren oder kleineren Taktbereich im Spurfenster angezeigt.

P4 XGworks - Aqua-barbie.mid _ |3
Datei  Bearbeiten Einstellung - Job - Plug-in - Eenster  Hilfe

D[|E] =2 [ 22| ==z e s 28] e
F4i Spuifenstes - Barbie Girl =]
E=| =7 E|ees 5=

~ =
G| i | SIm INSERTION 3 4 VARl

1z
' ID\STDFH’IDN DISTORTION ‘I—[
EWTDHHDN DISTORTION %

IR | | | an =

YOICE i1i2i3i4 ¥ Dr PLG ASSIGNABLE

SRRFIAS AR AA AR

FRED: [0.080 kHz

Markieren Sie mit den roten Songmarkern E (Start) und E (Ende) den Bereich innerhalb des
Songs, der in der Schleife wiedergegeben werden soll. Sie bewegen diese Songmarker indem Sie sie
mit der linken Maustaste anfassen und verschieben.

Ffﬁ Spurfenster - Barbie Girl
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Schalten Sie jetzt bitte die Schleifenwiedergabe im Transportfeld ein und starten die Songwiedergabe.
Sobald das Taktlineal den Bereich innerhalb der von Ihnen gesetzten Start- und Ende-Songmarker
erreicht, wird der Song in dieser Schleife endlos wiedergegeben. Bis Sie genug haben oder eine
Beschwerde von |hren Nachbarn bekommen. Ein Klick auf den Stop-Taster im Transportfeld und der
Spuck ist vorbei.

Ich nerve Sie hoffentlich nicht aber denken Sie bitte daran: Den XG-Editor wahrend des gesamten
Abmischvorgangs geoffnet lassen.

Songpassagen blitzschnell finden: Die Markierungen

Es ist auBerst hilfreich, wenn man blitzschnell einzelne Songstellen anspringen kann. Dazu gibt es in
XG-Works Markierungspunkte. Sie figen sie direkt Uber dem horizontalen Taktlineal im
Spurfenster ein.

Hier mit der -
rechten
Maustaste - Fopieren
klicken - . Einfigen

) Initializieren

M arkierung einfligen...

Irkro

YWerzl
YWerzd
Obersicht...

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in diesen Bereich und wahlen im Auswahlfenster Markierung
einfiigen.

M arkierung einfugen

Pozition: IUUEI3:1 000 jll

Mame: I Abbrechen |

Im Fenster Markierung einfiigen wird der Name der Markierung vergeben und die exakte Position
eingestellt. Bestatigen Sie die Eingabe mit Hinzufiigen. Diese Markierungspunkte lassen sich direkt
verschieben wenn man sie mit dem Mauszeiger (linke Maustaste) anfasst und verschiebt. Oder genau
so schnell wieder I6schen. Einfach mit der rechten Maustaste den Marker anklicken, Ubersicht
wahlen, Markierungspunkt im Fenster Markierungs-Ubersicht auswéhlen und mit Léschen
entfernen.

Die Stellen im Song, die mit einem Markierungspunkt gekennzeichnet sind springt man anschlieRend
an mit einem Klick direkt Gber dem horizontalen Taktlineal, der rechten Maustaste und der Auswahl
des gewiinschten Markierungspunktes. Probieren Sie das bitte gleich einmal aus und vergeben drei
bis vier Marker.
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Instrumentenauswabhl

In der folgenden Ubung werden Sie die Instrumentenauswahl kennen lernen. Mit der
Instrumentenauswahl haben Sie einen direkten Zugriff auf das komplette Instrumentenarsenal, das
Ihnen lhr Keyboard bereithalt. Doch bevor Sie dieses leistungsfahige Paket im XG-Editor verwenden
kénnen missen Sie im XG-Editor das von Ihnen verwendete Keyboard- bzw. Synthesizermodell
einstellen.

Mit dem Taster Modell einstellen oder iber die Funktionstaste F5 gehen Sie jetzt bitte zur

Gerateauswahl im XG-Editor. Sofern Sie den mit diesem Script mitgelieferten Tyros-PSR9000 Patch
noch nicht installiert haben sollten Sie das jetzt bitte nachholen.

RV

Modellangaben %]
— Klangerzeuger

TYROS Autarn. Kontr,

— Plug-in

sl |

Slot2 I

HUSRSENE IL\_

Slat3 |

ok | Abbrechen |

In dem sich 6ffnenden Fenster Modellangaben mandvrieren Sie in den Zweig Portatone, klicken

hier auf das kleine Pluszeichen und wahlen TYROS aus. Entsprechend funktioniert die
Modellauswahl bei anderen Synthesizern, Portatone Keyboards, Soundmodulen etc..

Haben Sie ein 9000pro Keyboard und eines der Sound-Erweiterungsboards installiert? Sie kénnen bei
Auswahl des Keyboards PSR9000(pro) im Fenster Modellangaben fiir bis zu drei Plugin-Slots das
von lhnen verwendete Sound-Erweiterungsboard angeben. So ist sichergestellt, dass Sie die
erweiterte Instrumentenauswahl auch fir diese Sound-Erweiterungsboards der 9000pro im XG-Editor

nutzen kénnen. Bestatigen Sie die Modellauswahl mit OK.
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Spulen Sie den Song noch einmal ganz an den Anfang zuriick und starten die Wiedergabe. Sie
werden feststellen, dass die angezeigten Instrumente im XG-Editor anderen Namen bekommen
haben. Der XG-Editor greift fortan auf eine speziell angepasste Instrumentendatenbank zurtick. In
dieser Datenbank sind die Namen und Daten aller General MIDI, General MIDI 2, Yamaha XG und
TYROS-spezifischen Instrumente abgelegt. Sie wurde von mir speziell fur dieses Instrument
angepasst und ist ein Bestandteil des XG-Works Patches.

[l ®G6-Editor  TYRDS o ]|
ﬁlnl |?I |Q.I4!|j Klangiibersicht x|
;El LTI m F.ategorie 1 K ategorie 2 K.ategorie 3
- Eiano G'M-XGGP:dT;G ™ [#- Stings1 - [GM]
EICUETIon P - - Shi 2 - [GH
“““““ 15 || CustornVoices Organ GMXG-TY _ nns _1 - [_, i
5P GG Guitar G HG-TY : R
GM2 Drum Bass GMG-TY - SpnStrings2 - [GM]
2 G2 Strings GM G- -- Chairdahs - [GM]
el = Strings1 - [Ghi)] Drumsst 1 Ensen [+ WoiceOohs - [GM]
4 |[E Dirumset 2 Brass Gh-<G-TY

Bl =vvtoothL oz - [%G] INFO Fieed GMHG-TY - Synthifaice - [GM]

Bl EricihtPiana - [Gh Pipe GMHG-TY (- OrchestiaHit - [GM]
Rl ) lonGuitar 2 - [HG] Synth Lead GM-=G-TY
| Clvi KSR - [HG] Synth Pad GM-<G-TY

Synth Effects GM-=G-TY
Ethnic GM-<G-TY
Percussive GM-=G-TY
Sound Effects GM=<G-T

Bl Seazhore 5Y13 - [Gh
MU Erushiit

MNR| GrancPiano -
il GrancPiano -
il GrancPiano -
WEA GrandFiano -
Wb GrancPiano -
pld GrandPiano -

¥ Spiclen 0K I Abbrechen
_ MULTI PART —
Srren o o ] |
e 6o [o L SETUP TwPE il

In der Spalte VOICE im XG-Editor doppelklicken Sie auf das Instrument SynStrings1 [GM] . Das
Fenster Klangiibersicht wird getffnet. Hier haben Sie Zugriff auf alle verfligbaren Instrumente. Zur
besseren Ubersicht stehen hinter den Instrumentennamen Abkirzungen. Diese Abkiirzungen geben
Ihnen einen Uberblick, aus welcher der zahlreichen Instrumentenbanken die einzelnen Instrumente
kommen.

Blick hinter die Kulissen:

Wie bei vielen heute hergestellten Keyboards halt auch der TYROS eine sehr grol3e
Instrumentenauswahl im Speicher bereit. Jeweils 128 Instrumente sind in einer Instrumentenbank
zusammengefasst. Damit ein Instrument gezielt ausgewahlt werden kann ist es innerhalb des MIDI-
Songs notwendig, mit speziellen MIDI-Befehlen die Instrumentenbank und das gewiinschte Instrument
innerhalb dieser Instrumentenbank anzugeben. Die Bankauswahl erfolgt mit Hilfe der MIDI Befehle
BankSelect (MIDI Controller 0 und MIDI Controller 32) und dem ProgramChange-Befehl. Sie
mussen sich natirlich diese ganzen Befehle nicht merken. Die Arbeit erledigt fir Sie der XG-Editor im
Hintergrund. In Kategorie 1 im Fenster Klangubersicht sind die Haupt-Instrumentenbénke unter-
gebracht und in der Kategorie 3 die untergeordneten Instrumentenbanke inklusive der einzelnen

Instrumente je Instrumentenbank. Kategorie 2 ist lediglich eine Vorsortierung der Instrumenten-
Gattungen und hilft Ihnen, die Ubersicht zu bewahren. Keine Regel ohne Ausnahmen: Die
Instrumente in den Banken Mega-Voice und Custom-Voice werden direkt in Kategorie 2 ausgewahilt.
Sie haben keine Kategorie 3.

Die Abklirzungen hinter den Instrumentennamen bedeuten dabei:

[GM] = Instrument aus der General MIDI Bank
[GM2] = Instrument aus den General MIDI 2 Banken
[XG] = Instrument aus den Yamaha XG Banken
[TY] = TYROS-spezifisches Instrument

[TY DB] = TYROS Drawbar Orgel Instrument

[MV] = TYROS Mega-Voice
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Klangubersicht E4

F.ategorie 1

tegatoice
Cugtom-Maices
SFH GM-<G
GM2Z Drum
GM2

Drrumzet 1
Drumszet 2

INFO

K.ategarie 2

F.ategorie 3

Piano Gh-#=G-TY
Percussion GM-=G-TY
Organ GM-xG-TY
Guitar GM-=G-T
Bazs GM-<G-TY
Shings Gh-=G-TY

Brass GM-»G-TY

Reed GM-#<G-TY

Pipe GM-<G-TY

Synth Lead GM-=G-TY
Sunth Pad GM-=G-TY
Synth Effects GM-<G-TY
Ethnic GM-+G-TY
Percussive GM#G-TY
Sound Effects GM-G-TY

[l St

ngsz - [GM] =]

- 5.5lowStrings - [<0G]
- LegataStings - [«G]
- WwarmStings - [<0GE]
- Kingdaom - [<GE]

- F0'gStrings - [+G]

- Stringsd - RG]

- SlowStings - [T

- Str Quarket - [T]

- MarcatoStings - [T'r]

- Orchestra Livel - [TY] -

[*

v Spielen

Abbrechen |

Markieren Sie bitte in Kategorie 1 Panel-XG-Tyros, in Kategorie 2 Ensemble GM-XG-TY und in
Kategorie 3 Strings2 - [GM] . Klicken Sie auf das Pluszeichen vor Strings2 - [GM] und wahlen
im Instrumentenbaum das Instrument ChamberStrs — [TY] . Bestatigen Sie die Auswahl mit OK.

Ist das Hakchen Spielen gesetzt, wird zur Kontrolle das gewabhlte Instrument kurz angespielt. Wenn
Sie das eher storen sollte, klicken Sie dieses Hakchen einfach weg.

In der VOICE-Ubersicht im XG-Editor ist jetzt an Stelle des urspriinglichen Instruments SynStrings1

[GM] das Instrument ChamberStrs - [TY] eingesetzt und wird auch bei der Songwiedergabe
verwendet. Diese Neuinstrumentierung funktioniert Gbrigens auch direkt wahrend der Songwieder-

gabe. Experimentieren Sie und testen bitte verschiedene Instrumentenauswahlen.
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Lautstarke, Panorama und Effekte einstellen

Neben der Instrumentenauswahl bietet der XG-Editor Zugriff auf eine ganze Reihe weiterer
Steuerungsmoglichkeiten. Auf alle hier einzugehen wiirde den Rahmen dieses Workshops sprengen.
Durch den leichten Zugang auf die diversen Regler ist es aber fir Sie sicher kein Problem auf
Entdeckungsreise zu gehen. Kaputtmachen kénnen Sie nichts. Nur dazulernen !

Die wichtigsten Regler erklare ich Ihnen selbstverstandlich. Und Sie bekommen auch jede Menge
Tipps.

PLG AZSIGMABLE
L
[Zf ——rie =
3 —r— ltf=
F ——— i
=
[
T e p——
HEs=a——n
mi———
- 47 1| [cHoRus [ior
1T || | [croRuss
i3 ———— 1= [c— [es [t
iz ———— L= |
e ¢;
5 —_— _—
13 - PN TI !
BETAIL : : : llflj RTH tol
- ]

Direkt neben der Spalte VOICE sind die Schieberegler fur Volume (Lautstarke), Variation
(Variationseffekt, DSP1 bzw. 3), Reverb (Hall) und Chorus (Soundanreicherung) angeordnet. Ein Klick
auf den entsprechenden Taster und die dazu passenden Schieberegler werden sofort angezeigt. Die
Stellung dieser Schieberegler ist abhadngig von den Einstellungen, die in den einzelnen Spuren
eingetragen sind. Fassen Sie einen der Schieber mit der linken Maustaste an wird der eingestellte
Wert als Zahl angezeigt.

Mit dem Panoramaregler wird die Position des Instruments innerhalb des Stereobildes festgelegt. Und
wo bitte ist der Panoramaregler? Der XG-Editor bietet Ihnen die Mdglichkeit, die anzuzeigenden

Schieberegler je nach Wunsch festzulegen. Dafiir existiert der Taster ASSIGN.

Dricken Sie jetzt bitte einmal diesen Taster.

Part 1-64 | a0 1-2 |
— Prezet Mame Button Slider
1 |Vol [Rew ol =l
2 |Var IRc‘\rPan =]
3 IF!ev IRc\rExp =l IRevSnd =l
N | e | EEET =

0k | abbrechen |
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Es 6ffnet sich das Fenster XG-Editor Zuordnungen. Hier legen Sie fest, welche Schieberegler mit
einem Klick auf einen der vier Taster angezeigt werden. Wahlen Sie bitte in der Spalte Slider in
Reihe 2 anstelle Var Snd den Eintrag Pan aus.

¥G-Editor Zuordnungen x|
Part 1-54 |AHD 1.2|
— Prezet Name Button Slider
1 IVoI [Rewvol I [ =]
2 IVar IRC\r Fan j “War Snd j
I J Detune -
3 |Rew Rov Exp - Val
I el Sng Dpth —
4 IEho IRC\rHoId1 =] || Lyel Sos ot
Hote Limit Lo [ |
Hote Limit Hi -
0k | Abbrechen |

In der Spalte Preset Name tippen Sie in Zeile 2 Pan ein und bestatigen mit OK. Fortan werden bei
betatigen des zweiten Tasters die Schieber zur Steuerung des Panoramas angezeigt. Leider bietet
der XG-Editor keine Mdglichkeit mehr als vier Taster festzulegen. Finde ich auch schade, aber man
kann damit leben.

g
=
[

ASSIGNABLE

7
[Z
[z

Y [

HEEEE || =

(=

1 |

e
F— R
— = N[ CHORUS [[bE

— i — i [t
iz —— —— [c [es [t
i3 ——_ — |
7 —— 1— J |

1 1 fs it FAM T
fE ——Li——

DETAIL : : : 71T RTH

Méchten Sie spater wieder den Variationseffekt mit den Schiebern steuern missen Sie diese Schritte
in umgekehrter Reihenfolge wiederholen. Vergessen Sie dabei nicht, den entsprechenden Namen in
der Spalte Preset Name (Var) einzutragen. Sonst passt die Tasterbezeichnung nicht mehr zu der
gewahlten Schieberfunktion.

~

Wie Sie vielleicht bereits festgestellt haben ist beim Klick auf den Var-Taster die entsprechende
Schieberreihe inaktiv. Sie kdnnen die Schieber zwar sehen aber nicht einstellen. Auch das kleine
Fenster VARIATION Detail direkt rechts neben den vier Tastern ist dunkelgrau und kann nicht
bedient werden.

Unternehmen wir deshalb einen kleinen Ausflug in die Effektsteuermdglichkeiten, bevor wir an der
Abmischung weiterarbeiten.
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INSERTION 1 2 3 4 vaRlanioN [paEnm)|

II:IISTIZIF!TIIZIN [w II:IISTIZIF!TIIZIN w II:IEL.-‘\YL.C.F!
IDISTDF!TIDI'-.I w IDISTDF!TIDN w

« NS —

[wssian]

[CHORUS [[DEraIL I REVERB [[erais

| CHORUSS | HaLL1

2001 90
P&l ? Pl ?

ijijij RTM toREY W T RTM

Neben den Grundeffekten Chorus und Hall, die bereits im General MIDI Standard festgelegt sind,
bieten XG kompatible Instrumente mindestens einen weiteren Effektzweig: Den Variationseffekt.
Darlber hinaus haben die gréReren Yamaha-Keyboards zusatzliche Effektzweige, auch Insertions-
Effekte genannt (engl. insert = einfigen).

Betrachten wir zunachst den Variationseffekt, der bei den Keyboards PSR9000, 9000pro und TYROS
den DSP1 bzw. DSP3 steuert. Diesen Variationseffekt kann man auf zwei verschiedene Wege in die

Songmischung einfiigen: Als Inserteffekt (INS) und als Systemeffekt (SYS).

Inserteffekt (INS): [ s |

In dieser Betriebsart wir der Variationseffekt einem von lhnen bestimmten Part zugeordnet, sprich
zugemischt. Der Variationseffekt wird parallel zu den Effektzweigen Reverb und Chorus ausgegeben.
Er kann aber in dieser Betriebsart den Effekten Reverb und Chorus nicht beigemischt werden. Das
Verhaltnis von trockenem Signal ohne Variationseffektanteil (Dry) und mit Variationseffekt angerei-
chertem Signal (Wet) kann eingestellt werden. Auch ein Rickspeisen (Feedback) dieses Effekts in
den eigentlichen Variationseffektzweig ist moglich. Aber wie gesagt: Das gilt nur fir den einen von
Ihnen ausgewahlten Part.

Méchten Sie einen Part mit dem Variationseffekt anreichern, ziehen Sie bitte bei gedrickter linker
Maustaste das kleine V-Symbol links Uber dem INS-Taster auf das Feld V in der VOICE Tabelle
und lassen dann die linke Maustaste wieder los. In diesem Beispiel habe ich den Variationseffekt
Delay LCR dem Drumpart zugeordnet. Sie I6schen diese Zuordnung durch Zurlickziehen.

1-16 I xxxxx Wi i 1 &0 L-m
F&RT YOICE i1i2i3i4 ¥ Dr PLG

GrandPisno - [Gh]
il ItePickBaszs - [HG]
KBl ChamberStrs - [TY]
Sl Shiakubischi - [Gh)
B SavtoothLo2 - [HG]
3l EriohtPisno - [GM] Pl

| vl or Uit ar? - (MG K
G Clavi P - [HG]

Wl Seachore SY13 - [Gh]
gIEN Foombit
URB GrandPiano - [Gh]

MBENl e andPiann - TG

IATION ) [[E)

A BDELAT L.C.R
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ARIATION |7
IEl[cecer LoR

Den Effekt selbst und dessen Einstellungen wahlen Sie im Effektfeld neben dem V-Taster. Die
Details stellen Sie im Fenster Quick Variation ein. Sie 6ffnen dieses Fenster mit einem Klick auf
den Taster DETAIL. Im Fenster Quick Variation 6ffnen Sie mit dem dort vorhandenen Taster
DETAIL die endglltige Detailansicht. Hier haben Sie auf weitere Parameter Zugriff.

[5] Quick Variation (O] =] Ll Yariation =10
DELAYLCE > Yarlation-P1 |Vana“gn,p2|
Tvpe [DELaYLCR =l
- [I][Il[[l 1.Lch Delay (ms) q
oy ERER —— —
= I]] 2 Fch Delay [ms) 10 Dy fiedst
[[lml]lln= 1EE.7 - IDS3>W —
3.Cch Delay [ms] 1.
[k oo | —
4.Feedback Delay [ms] 12
500.0 —— | S
5.Feedback Level 13.EQ Low Frequency [kHz)
[i] —— ID.SDD —
E.Cch Level 14.EQ Low Gain (dB]
100 —_— |[| —

7.High Dramp 15.EQ High Freg (kHz]

1.0 | |4.DD

J_
B 16.E0 High Gain [d8)
e F

Systemeffekt (SYS): m ls'rs g

In dieser Betriebsart wird der Variationseffekt allen Parts zugeordnet und kann anteilig mit den
Schiebereglern neben der VOICE Tabelle je Part zugemischt werden. Ist der Systemeffekt
eingeschaltet werden auch die entsprechenden Schieberegler neben der VOICE Tabelle aktiviert. Der
Variationseffekt wird parallel zu den Effektzweigen Reverb und Chorus ausgegeben. Er kann jedoch in
dieser Betriebsart den Effekten Reverb und Chorus beigemischt werden. Wie viel Variations-
effektanteil zum Reverb oder zum Chorus beigemischt wird beeinflussen Sie mit den Schiebern to

REV und to CHO.

VARIATION |

| DELAY LC.R

& e« o [o
v
PAN'T"

= =

70 BTN toREV tacHO

Den Grundanteil des Variationseffekts steuern Sie mit dem Schieber RTN (Return), die Platzierung
des Variationseffekts im Stereobild steuern Sie mit dem Regler PAN.
Zu den Detailansichten gelangen Sie wie schon beschrieben mit dem Taster DETAIL.
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. INSERTION 1 2 3 4
| ciETORTION [ﬂm | DiETORTION W
| ciETORTION [ﬂm | DiETORTION W

Neben dem Variationseffekt, der den DSP1 des TYROS steuert, gibt es im XG-Editor noch vier
weitere Insert Effekte: i1, i2, i3 und i4.

Diese Effekte fligen Sie wie einen Variations- Insert Effekt den Parts bei. Also auch hier mit einem
Klick auf den entsprechenden i-Taster, den Sie mit gedrickter linker Maustaste in das entsprechend

Feld in der VOICE Tabelle ziehen und dort ablegen. Die Effektauswahl und die Details erreichen Sie
wie bereits zuvor beschrieben.

Hier noch einmal die Ubersicht der Effekte und deren Zuordnung zu den DSPs der Keyboards:

XG-Works Effekt TYROS PSR9000(pro) Zuordnung
Reverb Reverb Reverb Systemeffekt, alle Parts
Chorus Chorus Chorus Systemeffekt, alle Parts
Variation DSP1 DSP3 (DSP1 und 2 gibt | Insert (ausgewahlter
es hier nicht!) Part) oder System (alle
Parts)
i1 DSP2 DSP4 Insert / Voice Right1
12 DSP3 DSP5 Insert / Voice Right2
13 DSP4 DSP6 Insert / Voice Right3
i4 DSP5 DSP7 Insert / Voice Left

In der aktuellen XG-Works Version 3.05 (WIN98) und 3.07 (WIN XP) ist es leider im XG-Editor nicht
moglich, weitere DSP-Effekte der Keyboards PSR9000(pro) und TYROS zu steuern (z.B. DSP6 fiir
den Mikrofonklang). Diese Effekte konnen im Sequenzer des Keyboards beigemischt werden (Details

dazu finden Sie im Anhang zu diesem Workshop)

Auf erweiterte Effekteinstellungen haben Sie Zugriff Gber den Taster DETAILS neben der
Beschriftung MULTI PART unterhalb der VOICE Tabelle. Hier haben Sie zum Beispiel die
Maoglichkeit die Filter und EG Daten (Hullkurvenverlauf einer Instrumentalstimme) einzustellen.
Weiteren Zugriff auf Regler gibt es Gber den Taster DETAILS im Quick Part Fenster.

Kan./Pai|Rec|Name

OriginalMix

IEIXG-Editor TYROS
L

E3 Quick Part 1

BLOCK 7| I I

| P o |

e DEEBEIEOEREE
—

WOICE Vibrato

I'.l.'JI.Jl

L]

=il xleloll

[3randPiano - [3M]

Yolume

SYSTEM [BarT
P—

INSERTION

|
L+ ot

Filter

| AT
C —
| AT
O —
| s

i .2 Mo

To System Effect

| (e
Dry [1z7 |

Rev Send T i Tl [DETAIL]
ChoSend M B | [DETAIL

Yar Send [ D] [DETAIL

SETUF

DRUM

| IDRUM) | |

[
FRE [0.050 kHa
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Ein ganz heiBer Tipp:

Der Einsatz der Effekte bei den Keyboards PSR9000, 9000pro und TYROS erlaubt es lhnen, neben
dem Variationseffekt - DSP1 bei TYROS bzw. DSP3 bei PSR9000(pro) - die zusatzlichen Insert

Effekte: i1, i2, i3 und i4 auf den Parts anzuwenden. Dadurch ergeben sich vollig neue
Effektmdglichkeiten !

Das sollten Sie unbedingt ausprobieren. Stellen Sie die Insertion Effekte i1, i2, i3 und i4 entsprechend
ein und verschalten Sie durch Klicken, Ziehen und Ablegen auf dem gewtinschten Feld in der VOICE
Tabelle diese Effekte mit den entsprechenden Parts. Sie konnen auch auf einen Part mehrere Effekte
gleichzeitig anwenden. Also zum Beispiel i1 und i3 auf Part 3.

[ %6-Editor  TYROS - 0] x|
S|E| B2 oo uE-

;gl EDVTLIR E 5 _ INSERTION 1 2 3 4 VARIATION
—_— T E I KARADEET

[ocion | | gaezal et |
[CisToRTIoN W| e s

| ECHO

1-16 I xxxxx I xxxxx I xxxxx I AID

FART YOICE il i2 i34 ¥ Dr PLG ASSIGNABLE [ VARIATION |[DETAIL]
fll G ancPiano - [Gh] E —— il [ASSIGH | EC |
el [utePickBass - [XG] ] | e
Bl =nStringst - [Ghi] [ ll= 'C_ [s2 [ fa
A0 vazpy Synth - (4] 2| i‘ 3 AL I | |
B = avtoothL o2 - [XG] J [ ———l= \

B EricihtFiana - [GM) H /7 I 1l Pl ? ?

fll| My lon Guitar? - [X5] [ ——— = ED) =
B Clavi WOSP - [M0G] 'E -—ﬁ L BTN toREY toCHO
=B Soazhore S 13 - [Ghi] 9 — T [DETAIL)

I ookt Dy} o | jof
BB G anciPiano - (O] il ———Li= | |cHoRUss

randPizang - [Ghd] iz

§EEl| GranciPizno - [Gh) (i)

{FN| GrandPizno - [Gh) (Y
{3 GrandPizno - [Ghi) s
{E GrandPizno - [Gh) &

1 SYSTEM ) [CEa)

e o [ SETUF TYFE
\.-9 \.l) I'; IDF!LIM |th
Yol TUMNE KEY E FREG | 0.050 kHa E&MND Gl

An eines sollten Sie dabei aber denken: Zuviel Effekte erzeugen oft einen matschigen Sound. Setzen
Sie deshalb die Effektmdglichkeiten gezielt ein und verwenden Sie homdopathische Dosen.

Sie kénnen diese Effektzuordnungen auch wieder I6schen indem Sie auf eines der i-Symbole in der
VOICE Tabelle mit der rechten Maustaste klicken und I6schen mit der linken Maustaste wahlen.

Bitte beachten:

Ordnen Sie den Insert Effekt i1 (TYROS DSP2 / Insert - Voice Right1) einem Part im XG-Editor zu,
kénnen Sie diesen Effekt nicht mehr auf das Uber die Keyboardtastatur gespielte Instrument von
Right1 anwenden. Spielen Sie zum Beispiel wahrend einer Live-Darbietung parallel zum MIDI-Song
ein Instrument auf Right1, sollten Sie diese Effektzuordnung im MIDI-Song nicht verwenden. Das gilt
nattrlich auch fiir i2 - Right2, etc.
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Pause

Eine Pause gefallig? Gut, trinken wir einen Kaffee und sprechen noch einmal Gber das bisher gelernte
XG-Works Know-How.

1. Zuerst haben Sie einen MIDI-Song gedffnet und das Spurfenster sowie die Funktionen des
Transportfensters kennen gelernt.

2. Nach einem kurzen Ausflug in den XG-Editor, der beim Abmischen bitte immer gedffnet
bleiben sollte, haben Sie die Start- und Endmarken gesetzt und die Schleifenwiedergabe
eingeschaltet. Damit Sie den Song beim Abmischen nicht andauernd anhalten und neu
starten mussen.

3. Sie wissen noch, wie man Fenster in XG-Works nebeneinander anordnet und das Spurfenster

zoomt? Gut !

Ja, die Instrumentenauswahl. Die beherrschen Sie mittlerweile im Schiaf.

Und wie Sie die Schieberegler fiir Volume, Reverb, Chorus etc. bedienen.

Auch das Umfunktionieren des Variations Tasters zum Pan Taster, damit die entsprechenden

Schieber angezeigt werden ist mittlerweile ein Kinderspiel.

7. Dann waren die Effekte dran. Kennen Sie noch den Unterschied von Insert- zu Systemeffekt?

8. Wie Sie die erweiterten Effekteinstellungen erreichen ist auch kein Geheimnis mehr.

ook
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Der Trick mit den verschiedenen Abmischungen

Sie haben bestimmt soviel an dem MIDI-Song verandert, dass dieses Gebilde mittlerweile etwas
seltsam klingt. Kein Problem. Schlieen Sie bitte den XG-Editor und auch das Spurfenster und laden

den Song Aqua-Barbiex.mid erneut. Er wird uns geduldig fir die weiteren Experimente dienen.

Dieser Song ist ein Werk, das ich aus dem Internet runtergeladen habe. Er entspricht im Aufbau vielen
Songs, die Sie im Internet finden oder von einem der zahlreichen MIDI-Song Anbieter kaufen kénnen.
Markieren Sie bitte im Spurfenster alle Spurbalken, indem Sie mit gedriickter linker Maustaste einen
rosa Rahmen um alle Spurbalken ziehen. Die Balken werden rot. Sie werden feststellen, dass
einzelne Spurabschnitte mit schwarzen Querlinien durchzogen sind. Diese Markierung weist darauf
hin, dass in den entsprechenden Taktabschnitten keine MIDI-Daten vorhanden sind.

Kan./Pai|Rec XG f‘é'g End
=) Blc
=} Block2
= Block3
=} Block4
=} BlockS
=} Block6

SiXPack 5.1+ External MI|
SiXPack 5.1+ External MI|
SixPack 5.1+ External MII
SiXPack 5.1+ External MI|
SiXPack 5.1+ External MI|
SiXPack 5.1+ External MI|
SiXPack 5.1+ External Mil =} Block?
SiXPack 5.1+ External Mil =} Block8
SiXPack 5.1+ External Mil =} Blockd
=] Block10

L0 Fs O O el R e

KT J1 | T

In Takt 1 befinden sich Ublicherweise Einstellungen, die flr die richtige Wiedergabe des Songs
verantwortlich sind. Das sind Daten zur Einstellung des gewtlinschten Instruments, der Lautstarke, des
Effektanteils und so weiter.

Offnen Sie bitte einmal das Event-List Fenster des zweiten Parts (Block2). Dazu klicken Sie den
Balken von Block2 mit der linken Maustaste einmal an. Dieser Balken ist jetzt rot, alle anderen Balken
sind wieder blau. Offnen Sie das Event-List Fenster iber Meniipunkt Fenster | Event-List oder
mit dem entsprechenden Taster unterhalb des Hauptmenus. Damit Sie den ersten Takt im Event-List
Fenster sehen, spulen Sie bitte den Song ganz an den Anfang zurlck.

B Event List:3

Walue?

0001 fo1 |fooo Contral Bank Select MSB [ 0] Melody [ 0]
Yolume [ 7] [90]

Contral Reverb Send [ 91] [ 16]
Contral Chorug Send [ 93] [95]
Contral Bank Select LSE [ 32] Muted [ 28]
Program Muted Pick Bass [ 39]
Contral Harmaonic Content [ 71] [ 558]
Control Brightness [ 74] [ 96]
Mote C#1[37] Ja[00:137]
Mote C#1[37] J [00:237]
Mote E 1[40] 4 [00:217]
Mote =81 44] Ja[00:137]
Mote F#0[ 307 4 [00:237]
Mote C#1[37] J [00:237]
Mote F#0[ 307 4 [00:237]
Mt P ooraE F rom-1:m
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In dieser Spur sind erst ab Takt 17 Noten vorhanden. Im ersten Takt sind die Voreinstellungen fir:

* Instrumentenbankauswahl (BankSelect MSB und LSB)

* Instrumentenauswahl (Program Change, hier Muted Pick Bass)
*  Chorus- und Reverbeinstellung

* Filtereinstellung (Harmonic Content und Brightness)

* Lautstarke (Volume).

Genau diese Daten liest der XG-Editor beim Starten des Songs in seinen Zwischenspeicher ein und
zeigt die Einstellungen entsprechend an. SchlieRen Sie bitte das Event-List Fenster wieder und &ffnen
die Event-Liste fir die Spur 3. Machen Sie diese Schritte fiir die restlichen Spuren. Sie werden
feststellen, dass alle Spuren nach dem selben Schema aufgebaut sind.

In Spur 1 werden Sie noch ein paar besondere Daten finden. Das sind die Grundeinstellungen, damit
der Song als GM bzw. XG-Song vom jeweiligen Klangerzeuger erkannt wird. Fehlt zum Beispiel der
Eintrag XG System ON ganz am Anfang des Songs, so werden die XG spezifischen Einstellungen
innerhalb des Songs vom Klangerzeuger nicht verstanden.

Also doch ein Ausflug in Bits und Bytes? NEIN ! Sie sollten nur wissen, dass es Einstellungen am
Songanfang gibt die notwendig sind, den Song korrekt wiederzugegeben. Auch die geratespezifischen
MIDI-Daten (SysEx Daten wie zum Beispiel XG System ON) werden vom XG-Editor véllig unauffallig
und im Hintergrund dem Song hinzugeflgt.

Sie werden nachdenklich. Ich sehe das. Wenn diese Einstellungen am Songanfang vorhanden sind
und in den gedffneten XG-Editor tibertragen werden sind sie doch doppelt vorhanden. Einmal in den
Songspuren und gleichzeitig im Zwischenspeicher des XG-Editors ?!

Richtig. So ist es auch. Nur mit dem Unterschied, dass die Daten des XG-Editors — solange er
gedffnet ist — Vorrang haben. Soll heiRen, dass die Spurdaten in diesem Fall nicht auch noch
ausgelesen werden. Deshalb ist es wichtig, den XG-Editor wahrend des gesamten Abmischvorgangs
gedffnet zu lassen. Lediglich die Noten bleiben dort wo sie hingehéren: In den Songspuren. Sie
werden ja vom XG-Editor nicht Gbernommen.

Und was macht man mit den MIDI-Daten im ersten Takt? Auch richtig ! Die benétigen Sie jetzt nicht
mehr, da sie im Zwischenspeicher des XG-Editors lagern. Also weg damit !

Hier die genaue Anleitung der nachsten Schritte:

» SchlieRen Sie alle Fenster auer dem Spurfenster

* Markieren Sie noch einmal alle Spurbalken damit sie rot dargestellt werden

* Nehmen Sie die Schere (Taster direkt unterhalb des Hauptmenis mit dem Scherensymbol)

* Schneiden Sie am Ende des ersten Taktes irgendeine Spur an. Alle Spuren werden jetzt
geschnitten. Ubrig bleiben jeweils ein Takt lange Parts und der Rest der Spuren

+ Offnen Sie jetzt bitte den XG-Editor und spielen die ersten drei bis vier Takte von Beginn des
Songs an ab

e XG-Editor nicht schlief3en !

* Markieren Sie die ersten Takte im Spurfenster. Sie werden jetzt alle rot dargestellit.

* Dricken Sie die Entfernen Taste am PC. Die Parts aller Spuren auf Takt 1 sind jetzt
geldscht.

» Speichern Sie den Song im XG-Works eigenen Format unter anderem Namen ab (zum
Beispiel Aqua-Barbie1.xws)

* Wahlen Sie wieder das Pfeil-Symbol (dritter Taster links neben dem Scheren-Taster)

Tipp:

Mehrere Spurbalken oder deren einzelne Parts lassen sich auch markieren mit gedriickter Strg
Taste (PC Tastatur) und einem Klick mit der linken Maustaste auf die Spuren / Parts.
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Sie finden auf der Workshop CD diese Schritte in Form von XG-Works Songs:

« Aqua-Barbiex_Cut.XWS und
« Aqua-Barbiex_Cut2.XWS

LI

Und: Es gibt in XG-Works ja noch die Riickgéangig (UNDO) Funktion ! Also keine Angst vor dem
Schneiden und Léschen.

L
I T

XEzdit End
NE ¥

I > Blocki=
I Block2=" J Block20
i Block3= "} Blook?

[ 3 Block7=—" J Blockz2

[ Block8=" ) Block

[ Blocks =" J: Block2

I Block1—
I I Block3—"J Black1
I & Block4— "=} Black1

| J Block8— "} Black16
I > Block3—" ] Black1

|2 Block10="=} Black18
I I Block2—"J Black19

[ Block10=" ) Block28

.l

1|

RRNARNASSIAARET
#hhhbliilkbuﬁﬁ

&

L

Achtung, ganz wichtig:

Bei MIDI-Songs mit Gesangstext und Akkordsymbolen (Lyrics bzw. Chords im XF-Format) kénnen
bereits in Takt 1 entsprechende Steuerdaten vorhanden sein. Sie sollten sie nicht einfach I6schen.
Hier ist es wichtig, im Event-List Fenster jeder Spur nachzusehen, ob Lyrics oder Chords enthalten
sind.

Und noch ein Hinweis: Es gibt durchaus MIDI-Songs mit Grundeinstellungen (Controllerdaten,
Instrumentenauswahl und Co.), die Uber den ersten Takt hinausgehen. Auch in diesem Fall bleibt ein
Blick in die Event-List jeder einzelnen Spur nicht erspart.

Tipps und Hilfestellung dazu finden Sie im Kapitel Stolperfallen, FuBangeln und Fallgruben. Wir
werden in diesem Kapitel einen entsprechenden Song genauer unter die Lupe nehmen.
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Jetzt kdnnen Sie im XG-Editor mit dem eigentlichen Abmischen beginnen. Wahlen Sie andere
Instrumente, andere Effekte und so weiter. Bis Sie mit dem Ergebnis erst einmal zufrieden sind. Diese
Abmischung fligen Sie dem Song auf Takt 1 wieder zu. Das geht ganz einfach:

Kan./Pai l@ XFEdiE nd

= [ Block20™

== N = IR R R 5 X

EXE-Editm TYRDS
|| 2P| X80 =]

= G| msatis ‘ S)lug] I INSERTION

I DIETORTION DETAIL

— II:IISTDF!TIDN [DETAIL)
1-16 I EETT ] I EETTH] I ETITH] I A0 I
FART YOICE il iz i3 i4 ¥ Dr PLG |
- el D rmaa 1=
e Dricken Sie den Taster XG-Parameter zu Song im XG-Editor. Das ist der Taster mit der
roten Linie und dem griinen Pfeil. Oder Giber Funktionstaste F10.
«  XG-Works fragt Sie, auf welcher Zielspur die Daten abgelegt werden sollen. Wahlen Sie bitte
Spur 1 und bestatigen mit OK.
« Die Frage, ob am Beginn dieser Spur ein neuer Block angelegt werden soll, bestatigen Sie mit
JA.

ASSIG!

Sind Sie zufrieden mit dem Song? Falls das zutrifft sind Sie fast schon am Ziel ! Sie missen jetzt nur
noch den Song als MIDI-Datei abspeichern. Dazu 6ffnen Sie Uber MenU Datei | Speichern unter
das entsprechende Fenster und speichern den Song bitte im Format SMF File Format 0 (*.mid)
ab.

Kopieren Sie diesen Song auf Diskette und laden ihn in lhrem Keyboard. Der Song wird genau so
wiedergegeben, wie Sie ihn abgemischt haben. Bitte beachten Sie an dieser Stelle das

Speicherformat SMF 0. Enthalt Inr Song auch Songtext (Lyrics), werden diese Daten nur
korrekt vom Keyboard erkannt wenn Sie in diesem Format abspeichern !

Sie sind Songtiftler? Dann haben wir etwas gemeinsam. Mit der ersten Mischung bin ich selten
zufrieden. Spatestens nach zehn Minuten fallt mir noch etwas neues ein.

Kein Problem. Legen Sie einfach nach und probieren andere Einstellungen im XG-Editor aus. Zum
Beispiel andere Filtereinstellungen. Haben Sie diese Arbeiten erledigt, figen Sie lhren zweiten Mix
wieder dem Song mit der Funktion XG-Parameter zu Song (F10) zu. Jetzt wahlen Sie aber nicht
Zielspur 1 aus sondern eine freie Zielspur. Zum Beispiel die Spur 11. Dieses Spiel konnen Sie beliebig
fortsetzen. Auf der Workshop CD finden Sie die Songs Aqua-Barbiex_Mix1.XWS und Aqua-
Barbiex_Mix2.XWS. Hier habe ich verschiedene Abmischungen vorbereitet.
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Ganz wichtig:

Die Spuren, deren Abmischungen nicht verwendet werden sollen, schalten Sie bitte im erweiterten
Spurfenster stumm. Anderenfalls gibt es MIDI-Salat !

Kéxﬁwolks - Aqua-Barbiex_Mix2 XW5
Datei  Bearbeiten Einstellung - Job - Plug-in - Fenster  Hilfe

D@ =] == [y Z|@#]2] = EIEI@IEIIEEIEIIEI&!] 2|2 =z

7 purfenster : Barbie Girl

Kan./Pai|Rec|Name XFE';‘d@E"d

1 OriginalMix = ) Oriainal#i
SiXPack 5.1+ External MII 2
SiXPack 5.1+ External Ml 3
SiXPack 5.1+ External MII 4
SiXPack 5.1+ External MI| 5
SiXPack 5.1+ External Ml 6
SiXPack 5.1+ External MII 7
]

9

SiXPack 5.1+ External MI|
SiXPack 5.1+ External MII
SiXPack 5.1+ External Ml
SiXPack 5.1+ External MII AlternativMixl ™ ) Alternativi

SixPack 5.1+ External MI| Alternativkix2 = I Rlnck?5~

Im Song Aqua-Barbiex_Mix2.XWS sind die Abmischungen auf Spur 1, Spur 11 und Spur 12
verteilt. Im oben gezeigten Beispiel wird aktuell die Abmischung von Spur 12 verwendet. Die anderen
Abmischungen sind mit Mute stummgeschaltet. Das erweiterte Spurfenster — also die Spalten § (fur
Solo), m (fur Mute) etc. erreichen Sie, wenn die vertikale Trennlinie zwischen Spaltendarstellung und
Spurdarstellung mit der linken Maustaste nach rechts aufgezogen wird.

Speichern Sie den Song mit den verschiedenen Abmischungen im XG-Works Format XWS ab.

Die Mischung, die Ihnen am besten gefallt speichern Sie im Format SMF File Format 0 (*.mid)
auf Diskette ab. Dazu mussen Sie lediglich die Parts mit den Abmischungen, die Sie nicht verwenden
mdchten, I6schen und den Rest wie beschrieben abspeichern.

Die Version mit den verschiedenen Abmischungen haben Sie dann noch als XWS Datei, auf die Sie
spater noch einmal zurtickgreifen kdnnen.

© C.Kurtz, Musik mit MIDI, Keyboard und PC, Recording, Schulungen, 04.02.2003 Seite 29



Bitte beachten:

Flagen Sie mit der Funktion XG-Parameter zu Song eine Abmischung einer Zielspur zu kann es

passieren, dass die XG-Works Mitteilung Bitte zu einer MIDI-Spur kopieren angezeigt wird.
Was ist passiert?

XGworks

& Bitte zu einer MIDI-Spur kopieren

Die XG-Parameter aus dem XG-Editor kdnnen nur Spuren hinzugefligt werden, die als MIDI-Spur im
Spurfenster in der Spalte Typ gekennzeichnet sind.

mzfYol Typ
MIDI
MiDI
MIDI

MiDI
MIDI
MIDI
MIDI

Hier missen Sie vor dem Hinzufligen der XG-Parameter zum Song den Typ der Zielspur auf MIDI
einstellen.

Wiederkehrende Songeinstellungen verwenden

Neben der Moglichkeit, die Abmischung des Songs mit Hilfe des XG-Editors im Song als Spurenpart
festzusetzen bietet der XG-Editor auch die Option, Einstellungen als eigenstandige Datei
abzuspeichern. Welche Vorteile hat das?

Immer wiederkehrende Einstellungen oder besonders gelungene Instrumentenabmischungen stehen
in diesem Fall auch fir andere Songs auf Knopfdruck bereit. Oder Sie nehmen direkt in XG-Works
Ihren Song auf. Dann kénnen Sie die Grundeinstellungen fiir alle Spuren sofort laden ohne zuerst im
XG-Editor verschiedene Regler einzustellen.

Diese Funktion verbirgt sich hinter dem Taster Speichern oder Funktionstaste F3.

[ ®G-Editer TYRDS

i Speichern unter HE|S
:I Speichem jn: I@ Final_%ersion j gl
LGl Sactit [ e EdtorDaten SR

W Mix2_<G-Editor-Daten 5%
% Mix-Original_#G-E ditor-D aten. S

[rateiname: | Speichern I
Bl scashore 513 -[Gr Datelyp: IXG Parameter 53 File [*.53) j Abbrechen |
I [T =TT [
{F| GrandPiano - [GM] | || 2 ——— = e e [0
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Noch mehr Tipps und Tricks

Sie sind nach dem Studium der vorangegangenen Seiten neugierig geworden? Das verstehe ich.
Deshalb gibt es jetzt noch ein paar nutzliche Tipps und Tricks zum Thema XG-Editor. Auch wenn Sie
vielleicht die eine oder andere Einstellung noch nicht bendétigen, sollten Sie die folgenden Tipps ruhig
einmal ausprobieren. Sie lernen dadurch die vielfaltigen Moglichkeiten des XG-Editors noch besser
kennen und kénnen dann zu einem spateren Zeitpunkt gerne darauf zurlickgreifen.

Schrittweite einzufiigender Daten anpassen

Verandern Sie viele Einstellungen im XG-Editor wird die Liste der Daten, die dem Song letztendlich
hinzugefligt werden, unter Umstanden langer als ein Takt. Das kann stéren. Vor allem dann, wenn der
Song wirklich auf Takt 2 loslegen soll. Natlrlich kann man den Part mit der Abmischung tber Takt 1
hinausragen lassen. Er kann sich auch mit den folgenden Takten Gberschneiden. Nur kann es dann
passieren, dass MIDI-Grundeinstellungen noch tbertragen werden, wenn die Noten bereits anfangen
zu spielen. Das kann unter Umstanden zu unerwlnschten Ergebnissen fuhren.

Im XG-Editor kann man jedoch festlegen, in welchen Schrittweiten die Daten aus dem XG-Editor dem
Song hinzugefligt werden. Sie stellen die Schrittweite tiber die Funktion XG-Editor einstellen oder
Funktionstaste F3 ein.

XG-Editor-Einstellung

#G-Editor einstellzn |
— MIDI-Auzgang
Fart 1-16

SiPack 5.1+ E xtemnal MIDI

Pat1732 [siPack 51+DLS Spnth 7|

Part 33-43 | ................... ﬂ

Part 4364 | ................... =l

— Daten einfligen

% Anderungen Interwall

=
 alle [10 =
— Geratenummer Anzeigebetrish
I.I— = © Detail
= (+ Sehrel
—Aufnahme auf Spur——
|1 vI W Spielen

0k | Abbrechen |

Im Feld Intervall legen Sie die Schrittweite fest. Die Grundeinstellung 10 ist normalerweise
ausreichend. Sie kdnnen aber bei umfangreichen Reglermodifikationen innerhalb des XG-Editors die
Schrittweite auf 5 reduzieren. Kleinere Intervalle sind mit Vorsicht einzusetzen. Hier kann es
passieren, dass die MIDI-Daten in zu kurzer Reihenfolge tbertragen werden. Beachten Sie, dass
manche Keyboards zur MIDI-Befehlsausfilhrung einige Zeit bendétigen. Die Modelle PSR9000(pro) und
TYROS haben damit allerdings kaum Probleme, da sie die MIDI-Daten in den Keyboardspeicher
vorladen und damit diese Situation entscharfen.

Probieren Sie bitte einmal unterschiedliche Werte fir Intervall aus, bestatigen Sie die Einstellungen
mit OK und fligen wie bereits beschrieben diese Daten mit der Funktion XG Parameter zu Song
einer Spur zu. Offnen Sie dann diesen Part im Fenster Event-List und priifen die Zeitposition der
eingefligten MIDI-Daten, siehe Spalten L1, L2 und L3 (Takt, Schlag, Clock).
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Instrumentenauswahl bei Verwendung von Plugin Boards (9000pro)

Haben Sie ein 9000pro Keyboard und verwenden Plugln Boards werden die Zuordnungen der Parts
zu den entsprechenden Instrumentenauswahlen durch Klicken, Ziehen und Ablegen der Plugln Taster
auf die entsprechenden Parts in der VOICE Tabelle erledigt. Anderenfalls haben Sie keinen Zugriff auf
die entsprechende Instrumentenauswahl im XG-Editor

2|JE| =2 =|e|s| | =l -]

INSERTION

[CizToRTION W
DISTORTION |

Dr ASSIGH

il htsjor Br=: [ ( k]
| Crand Piano

28 GrandPisno - [Gh]
| CrancPisno - [Gh]
=W GrandPisno - [Gh]
il GrancPiang - [Ghi

(

i

Drum-Editor

Fur die Einstellung und Abmischung der Schlaginstrumente gibt es im XG-Editor einen eigenen
Bereich. Sie 6ffnen das Fenster Quick Drum Uber den Taster DETAILS im kleinen Fenster DRUM
links unten im XG-Editor.

kGl Quick Drum 1O =]
SETUP1 | gETUPZ | T ST

SR SR 1= [ 1350 e

LULLLIE UL LI LI LU L L LI LA L LI

==

=

 Standard Kit

E
FLis
L
FLis
L
FLis
FL
FLi
FLis
L
FLis
FL
FLis

L

L

L

L

GrandPiano
GrandPiana - [G
GrandPiano - [Ghi] Ny
Grand Fiano

| DR | |
'_‘27 '—0 0 |_ SETUP

@ DD

VoL TUNE KEY FREG | 0.050 kHa

[oerac |

Ein individuell abgemischtes Drumset lasst sich anschlieRend tber den XG-Editor abspeichern und in
anderen Songs wiederverwenden. Siehe hierzu auch Kapitel Wiederkehrende Songeinstellungen
speichern. Die Schlaginstrumente kdnnen auch mit einem Klick auf das entsprechende Instrument in
der Grafik ausgewahlt werden. Eine nette Sache ! Neben der grafischen Ansicht gibt es auch eine

Listenansicht (Taster LIST). Hier gibt es Zugriff auf weitere Drum-Parameter.
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Die Einbindung eines selbst abgemischten Drumsets in einen Song geht so:

* Sie 6ffnen den XG-Editor und wahlen auf Part 10 ein Drumset

» Betatigen Sie den Taster DETAIL im kleinen DRUM Fenster

* Mischen Sie das Drumset nach Ihren Winschen im Fenster Quick Drum ab

» Schlieen Sie danach dieses Fenster und kehren Sie zurlck in den XG-Editor

» Jetzt speichern Sie diese Daten (Einstellungen) tUber die Funktion Speichern (F3) vom XG-
Editor aus auf der Festplatte des PCs ab. Vergeben Sie einen aussagefahigen Dateinamen.
Das erleichtert die spatere Suche enorm !

e SchlieRen Sie den XG-Editor und laden im Hauptmeni von XG-Works den Song, dem Sie
dieses Drumset hinzufligen mochten

» Schalten Sie die Drumspur (meist auf Spur 10 / MIDI-Kanal 10) im Spurfenster mit Mute
stumm

«  Offnen Sie jetzt den XG-Editor und laden (iber Offnen (F2) die zuvor gespeicherten
Drumeinstellungen

» Falls noch nicht geschehen spulen Sie an den Songanfang zuriick und starten den Song

« Alle Einstellungen auler die der Spur 10 — die haben Sie ja stummgeschaltet — werden in den
Zwischenspeicher des XG-Editors Ubertragen

* Korrigieren Sie die Volume- und Effekte-Schieberegler im XG-Editor

» XG-Editor gedffnet lassen und den Songanfang wie bereits beschrieben wegschneiden

 Mit XG-Parameter zu Song (F10) Ubertragen Sie bitte die Einstellungen des XG-Editors
als Part auf eine Songspur

e Schalten Sie Mute der Drumspur im Spurfenster wieder aus und héren Sie sich das
Kunstwerk an.

» Mischen Sie nach Bedarf neu ab und fligen diese Abmischung als zweite Version dem Song
hinzu. Siehe Kapitel Der Trick mit den verschiedenen Abmischungen

Diese gerade beschriebene Vorgehensweise funktioniert auch prima mit anderen Instrumenteneinstel-
lungen und selbstverstandlich auch auf anderen Parts. Hier verlasse ich mich ganz auf lhre
kinstlerische Begabung. Sie sehen schon: Der XG-Editor ist eine riesige Spielwiese.
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Aufzeichnung dynamischer Reglerbewegungen

Reglerbewegungen innerhalb des XG-Editors lassen sich auch dynamisch aufzeichnen. Méchten Sie
zum Beispiel den Lautstarkeverlauf einer Spur ausblenden, driicken Sie im XG-Editor den Taster XG-
Parameter aufzeichnen (F11).

- -

Der Song beginnt ab der aktuellen Position mit der Wiedergabe. Schieben Sie jetzt den Volume
Regler von Part 10 nach links (ganz leise) und regeln dann die Lautstarke langsam wieder hoch. Sind
sie damit fertig, driicken Sie bitte wieder auf den Taster XG-Parameter aufzeichnen. Die
Songwiedergabe stoppt und das Taktlineal springt wieder in die Ausgangsposition zurlick. Starten Sie
jetzt die Songwiedergabe Uber den Start Taster im Transportfeld und beobachten die Bewegung des
Volume Reglers von Part 10. Diese Reglerbewegungen werden in Form von MIDI-Daten in einer
separaten Spur eingetragen (Spurname XG Editor Rec). Damit Sie die Ubersicht nicht verlieren
koénnen Sie unter XG-Editor einstellen (F3) festlegen, in welche Spur diese Daten eingetragen

werden. Siehe Feld Aufnahme auf Spurim Fenster XG-Editor Einstellung. |dealerweise
nehmen Sie eine Songspur, die noch ganz leer ist. Sind zum Beispiel alle 16 MIDI-Spuren bereits
durch Songmaterial belegt, nehmen Sie einfach Spur 17. Mdchten Sie die dynamische Einstellung
weiterer Regler aufzeichnen wiederholen Sie einfach diese Prozedur zum Beispiel fiir Part 4.
Betrachten Sie diese Daten bitte einmal im Event-List Fenster.

Legen Sie sich einen Spurenplan zurecht. Gerade wenn Sie mit der Aufnahme von dynamischen
Reglerbewegungen in Verbindung mit dem Trick mit den verschiedenen Abmischungen arbeiten
sollten Sie die statische Aufzeichnung der Abmischung auf Takt 1 und die Aufzeichnung der
dynamischen Reglerbewegungen innerhalb des XG-Editors auf derselben Spur ablegen. Sonst
verlieren Sie die Ubersicht. Eine groRRe Hilfe ist es, wenn man die Spuren und die Blécke

entsprechend benennt. Siehe Beispielsong Aqua-Barbiex_Mix2.XWS.
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E& ®G-Editor  TYROS

S|d| B €| e 0L x|

M IEDV7Es EIm o INSERTION 1 2 3 4 VARIATION |poEm)
E——— il |EEEED [oEToRTION |
. | DISTORTION | | DisTORTION I |

xxxxx

INDI
i1 32 i3 14 ¥ Dr

YOICE PLG

GrandPiano - [G]

B MutePickBazs - [MG]

=l Synstrings1 - [Gh]

Ll aspySyrth - [HG]

=l et oothil o2 - [HG]

=0 BiricgttPiano - [Gh]

Ll 1y lonGutar 2 - [HG]

=l Clarvi HSP - (WG]

Bl Seazhore 5413 - [Gh]

ASSIPNABLE
L=

[VARIATION [[orrie]|

[oEavir
l_l_l_

|
1

RTH toREY toCHO

ol

B EEEEE R R R R

| CHORUS J[bevart | [ REVERE]

| REVERB |

|

IFIal

FREG | 0,050 kHa

0 Fooomi<t D4 it |

EER :randPianc - [Gh] — = I':HD':'L'S:3 I"""‘“

iF GranclPiano - [Gh] — 1 = e [es [0 e [es

{EN randPianc - [Gh] — 1 =

EEN randPianc - [Gh] —— = \) \) |

[ GrancPiano - [GM] — i o

[ GranciPianc - [GM] — [ =

_ wumpeaRT (e 217 amoene JI_C7 ATN
DETAIL

TYFPE ,D_

© C.Kurtz, Musik mit MIDI, Keyboard und PC, Recording, Schulungen, 04.02.2003

Seite 34



Songeinstellungen direkt vom Keyboard abrufen

Méochten Sie die Songeintellungen direkt und ohne Umweg lber Diskette von lhrem Keyboard
abrufen? Das funktioniert mit dem XG-Editor ganz einfach.

+ Offnen Sie den XG-Editor
e Laden Sie den Song am Keyboard und starten mit der Start/Stop Taste die Wiedergabe

» Ist der Song angelaufen (die beriihmten 2 bis 5 Takte) driicken Sie die Pause, siehe

entsprechend belegten Taster neben dem Keyboarddisplay (bitte nicht mit Taste Start/Stop
anhalten !)

* Im XG-Editor betatigen Sie die Taste XG-Datenblock empfangen oder F8

* Im sich darauf 6ffnenden Fenster XG-Datenblockempfang wahlen Sie bei Typ den
Eintrag Part 1-16 aus. Achten Sie darauf, dass das Feld Senden markiert ist

« Dricken Sie bitte den Taster Start. Der XG-Editor sendet jetzt eine Nachricht an Ihr

Keyboard mit der Aufforderung, die entsprechenden Daten (Einstellungen der Parts 1 bis 16)
zum XG-Editor zu (ibertragen (Daten-Dump Request). Den Fortschritt der Ubertragung sehen
Sie am blauen Balken. Ist die Ubertragung beendet driicken Sie die Taste Beenden und
prifen die Einstellungen im XG-Editor

» Sie kénnen auch den Eintrag All Block im Feld Typ wahlen. Das ist zum Beispiel dann
sinnvoll, wenn einzelne Drum-Instrumente in den Songeinstellungen definiert wurden.
Probieren Sie verschiedene Eintrage im Feld Typ aus.

¥G-Datenblockempfang [E6-Editor TYROS =1
EEEEECOECE
Dump Reguest———————— v = . b INSEIT[ION 2 3 4 VANIATION |DEEm)
@ Senden Tvp o
3 | | 1 | —————————————— s ——_——
© Nicht serden  |(REERRMIEAIINE ~ 3 IR — mn
Empfang
’ DETAIL
[oromoss
2 GrandPianD - [Gh]
&l GrandPiano - [Ghi]
Stark | Stop | -
Beenden I Abbrechen |
FRE [0.090 kils

Angeforderte Daten werden vom
TYROS gesendet und vom
XG-Editor empfangen
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XG-Daten ubertragen, XG-Reset und XG-Parameter laden

Noch drei Taster gibt es im XG-Editor Hauptmena, deren Erklarung ich jetzt gerne nachholen méchte.

X @

— | =

Die XG-Taste (F6) sendet an Ihr Keyboard einen XG-Reset Befehl. Dadurch werden alle
Songeinstellungen im Keyboardspeicher — auch die Einstellungen im Keyboardmischer fir die Tracks
1 bis 16 — zurlickgesetzt. Diese Funktion ist zum Beispiel dann hilfreich, wenn Sie mal einen
sogenannten Notenhanger haben.

Aber passen Sie auf:

Auch der XG-Editor wird komplett zuriickgesetzt. Alle Einstellungen, die Sie vielleicht mihsam zurecht
gebastelt haben, sind unwiderruflich weg. Es sei denn, Sie haben sie vorher mit der Funktion
Speichern im XG-Editor gesichert oder bereits als Part in eine Spur tGbertragen.

Die Taste direkt links vom der XG-Taste Ubertragt alle Einstellungen direkt an lhr Keyboard (auch mit
Funktionstaste F7 ausfiihrbar). Sie wird in XG-Works leider falsch bezeichnet. Anstelle XG-Parameter
zu Song muisste sie mit XG-Parameter senden bezeichnet sein.

Bl

Zum Schluss gibt es noch die Funktion XG-Parameter laden (F9). Hier haben Sie die Moglichkeit,
aus einem bestimmten Taktbereich die XG-Daten vom Song in den XG-Editor zu laden. Driicken Sie
diese Taste wird ein Fenster gedffnet. Hier geben Sie den Taktbereich ein, den der XG-Editor ausliest
und anschlie3end anzeigt.

XG-Parameter laden x|

Takt Schlag Clock
Yan [oor2 jn1 jnnu j
Bis [o0z0 ::Im ::Iunu :II

ok | Abbrechen |

Mit der oben gezeigten Einstellung werden die Song-Einstellungen von Takt Anfang 12 bis Anfang
Takt 20 in den XG-Editor geladen. Das betrifft natirlich nicht die Noten.
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XG-Works Mixer

Fir die Freunde der Mischpultansicht existiert in XG-Works der Mixer. Sagen wir mal so: Der Mixer ist
eine abgespeckte Version des XG-Editors. Er hat den entscheidenden Vorteil, dass die Notenwieder-
gabe der MIDI-Spuren in Form von griinen LED Anzeigen mitgeteilt wird. Das erleichtert die Ubersicht.
Die vorhandenen Funktionen sind genau so anzuwenden wie bei dem XG-Editor bereits beschrieben.
Ich mdchte deshalb nicht ndher auf den Mixer eingehen. Mit dem bisher gelernten Wissen finden Sie
sich schnell im Mixer zurecht.

ﬂﬁﬁ Mizer

LED Anzeigen _>

Pam Pam Fam Pam Pam Pam Pam Pam Pam Pam Pam Pam Pam Pam Pam Pam
Instrumenten-—> £ -----E-E-___I-I-I-

Eq < ;
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Solo/Mute e ms ms ms ms ol o mﬁ ms MR [OR ms ms ms [ (IR ms—:
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Stolperfallen, FuBangeln und Fallgruben

Ja, die gibt es. Auch bei der Bearbeitung und Abmischung von MIDI-Songs. Diese netten Dinge
maochte ich lhnen naturlich nicht vorenthalten.

Aber wo lauern diese Ublen Sachen? Anhand von Beispielen zeige ich lhnen, wie Sie auch damit
zurecht kommen. Schlieflen Sie dazu bitte alle innerhalb XG-Works gedffneten Fenster und laden den

Song Aqua-Falle.mid.

Instrumentenwechsel im List-Editor eingeben

Offnen Sie den XG-Editor und spielen den Song vom Beginn an ab. Beobachten Sie dabei den Part 4
im XG-Editor. Zunachst ist hier das Instrument Shakuhachi — [GM] gewahlt. Ab Takt 16 andert
aber plétzlich die Instrumentierung auf BriteTrumpet - [XG].

Egal welche Einstellungen Sie im XG-Editor in der Spalte VOICE auf Part 4 vornehmen: Dieser
Wechsel ist im Song drin. Sie haben hier zunachst keine Mdéglichkeit Gber den XG-Editor die
Instrumentenauswahl gezielt am Anfang des Takts 17 zu andern. Klar ! Man kann doch im XG-Editor
Einstellungen aufzeichnen. Genau so, wie Sie die Bewegung des Volume Schiebereglers
aufgezeichnet haben ist es moglich, die Instrumentenauswahl aufzuzeichnen. Nur treffen Sie bitte
Uber diesen Weg einmal genau den Takt 17.

Nein, jetzt bitte nicht das Songtempo herunterdrehen und dann aufzeichnen. Das ist mit dem Pfeil
durch die Brust ins Knie geschossen. Hier empfehle ich Ihnen einen gezielten Eingriff Uber den Event-
List Editor. Das ist sehr einfach machbar.

Gehen Sie zum Spurfenster, markieren die Spur 4 (rot) und 6ffnen das Event-List Fenster. Schieben
Sie den Fensterbalken solange nach unten bis Takt 16 sichtbar wird. Die beriihmte Suche im
Heuhaufen. Wo ist der Instrumentenwechsel ?

Deshalb gleich einen ganz wichtigen Tipp:

Hier klicken

EE Event List-1

Blackd ~|

Waluel

Control [107]

Anzeigefiter. .. [114]
Control Chorus Send [ 93] [105]
Control Bank Select LSBE [ 32] Capital [ O]
Program Shakuhachi [ 78]
Control Harmonic Content [ 71] [ B8]
Control Brightness [ 74] [ 78]
Mote D# 4 [ 75] 4 [00:117]
Mote C#4 73] J[00:117]
Mote J[00:232]
Iote J3[00:080

______ goony nate G 3[67]
| G#3 B8]

[00:117]
| J[00:2801

Klicken Sie bitte in die Spaltenliberschrift Typ in der Event-List mit der rechten Maustaste. Hier gibt es
eine Auswahl Anzeigefenster, die Sie bitte mit der linken Maustaste wahlen. Im darauf gedffneten

Fenster Filter-Dialogfenster gibt es eine Auswahl diverser MIDI-Daten, die — wenn angehakt — im
Event-List Fenster nicht angezeigt werden.

Markieren Sie in diesem Fenster das Feld Note und bestatigen mit OK. In der Event-List werden jetzt
alle Noten ausgeblendet. Das erleichtert die Suche nach den restlichen MIDI-Daten enorm.
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Filter-Dialogfenster

[~ MetaEreignizse
[~ SupsEx

¥ Mot
[~ Paolyphoner Aftertouch
[~ Steuerbefehle [CC)

[ Programmmwechsel
[~ Kanaktftertouch
[~ Pitch Bend

[~ NRPM

™ RPN

[~ Klangarwwah

[~ Mote+

[~ Wave

[~ MCI

Alle an I Alle aus

Cietail |

Genauer [CC0-63) |
GenauerCCE4-1 2?‘]|

Abbrechen | ok |

5 Al 2l )

Type Yaluel Yalue?
Control Bank Select MSB [ 0] Melody [ 0]
Caontral olume [ 7] [107]
Caontral Reverb Send [ 91] [114]
Control Chorus Send [ 93] [105]
Caontral Bank Select LSR [ 34] Capital [ O]
Program Shakuhachi [ 78]

Control Harrmonic Content [ 71] [ B3]
Caontral Brightness [ 74] [ 78]
Contral Bank Select MSBE] 0] Melody [ 0]
Control Bank Select LEB [ 32] [ 17]
Program Bright Trurmpet [ 57]

Control Reset All Controllers [121 i}

0104 [01 260 Control 7]

“olume [

Sie sehen ab Takt 16 die drei MIDI-Befehle Control BankSelect MSB [0] (0016-01-000), dann

Control BankSelect LSB [32] (0016-01-005) und Program Bright Trumpet [57] (0016-01-010).
Genau diese drei MIDI-Daten l6schen Sie. Dazu markieren Sie jeden einzelnen Datensatz (blau
unterlegt) und driicken die Entfernen Taste auf der PC Tastatur.

Nun muss nur noch ein neuer Instrumentenwechsel hinzugefugt werden. Es sei denn, Sie méchten
den Instrumentenwechsel gar nicht haben. In diesem Fall schlief3en Sie einfach die Event-List wieder.

Aber Sie sind naturlich neugierig, wie man einen Instrumentenwechsel in der Event-List einfiigt. Also
probieren Sie es bitte gleich einmal aus.
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Markieren Sie eine beliebige Zeile in der Event-List. Der Filter, der zuvor von lhnen eingeschaltet
wurde, kann aktiv bleiben. Ich zeige IThnen nachher, wie Sie ihn wieder entfernen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die markierte und blau unterlegte Zeile.

Blocks o Al 2] [ 5]

Type “aluel

Contral Bank Select MSE [
Control Wolume [ 7]

Contral Revarh Send [ 91]
Control Chorus Send [ 93]
Control Bank Select LSB[3

Fils|

Program Shakuhachi
ooo1 o1 290 Corbea Harmonic Content [

teta-Ereignis... Brightness [ 74]
SysEe.. Reset All Controllers
Mote... YWolume [ 7]

Paluph. Aftertouch. ..
Steuerbefehl [CC])...

Programmwechsel...
Aftertavich...

Fitch Bend...

Grupp. MRPM...
Grupp. RPN,

Grupp. Klanganwahl..
Waye..
MCI...

Es wird ein Auswahlfenster gedffnet. Markieren Sie den Eintrag Gruppe Klangwahl und klicken die
linke Maustaste. Ein Fenster mit dem alles verheillenden Namen Eingeben 6ffnet sich.

Eingeben |
T akt Schlag Clack

[ooe o oo :]
IMeIDd_I,I j Beenden |

ISathDth Lead j ¥ Spielen

T-90 Fire ‘wire

Zuerst wird die Songposition angegeben an der ein Instrumentenwechsel wahrend des Songverlaufs
erfolgen soll. Bei Takt tragen Sie 0016, bei Schlag 01 und bei Clock — das sind die kleinst
moglichen Positionswerte innerhalb eines Taktes — die Zahl 000 ein. In den folgenden Feldern haben
Sie die Auswahlmdglichkeit fir die Instrumentierung. Diese Auswahl ist in Anlehnung an die
Instrumentenwahl im XG-Editor aufgebaut und bedarf keiner weiteren Erklarung. Auch in dieser

Auswahl wurden die geratespezifischen Instrumente fiir die Keyboards PSR9000, 9000pro und
TYROS hinzugefligt. Vorausgesetzt, Sie haben den XG-Works Patch, der diesem Workshop beiliegt,

entsprechend installiert. Bestatigen Sie diese Auswahl mit Eingabe. Schlielen Sie danach das
Fenster mit Beenden.

Sie sind am Ziel. Und die Controllerbefehle fiir die Bankauswahl? Die verstecken sich hinter der

Gruppe Klangwahl und tauchen erst dann wieder auf, wenn Sie den Song als MIDI-Datei (*.mid)
gespeichert haben und anschlieBend in XG-Works 6ffnen.
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Blockd = AL ] [ ]

Type “aluel Yalue2
Control Bank Select MSE [ 0] Melody [ 0]
Control Yolume [ 7] [107]
Control Reverb Send [ 91] [114]
Control Chorus Send [ 93] [105]
Control Bank Select LSB [ 32] Capital [ 0]
FProgram Shakuhachi [ 78]
Control Harmaonic Content [ 71]

v vyl
I DOIENREI 000 “oice Melody [ 0]

¥-LSB= “ 1 EII

DT IRA=5=1~1 W L= N R~ e | | =

Control Yolume [ 7] [97]

Anzeige nach Speichern des Songs als *.mid
Datei (SMF 0 oder 1) und erneutem Offnen in
XG-Works.

EE Event List:1

Blockd = Al 3 % iE

aluel Yalue2

G# 3 [ B8] 4 [00:435]

(e L] 4 [0 3530
Caontral Bank Select MSB [ 0] Melody [ 0]
Control Bank Select LSE [ 32] TYROS&EPSRYx-LSB=[116]
Frogram TY¥-90 Fire Wire [ 82]
T e T =i
Mote E 3[EB4] 4 [00:210]
Mote G# 3 [ B8] J [00:235]
Mote C#4 [ 73] 4 [00:237]
Rlata PR 1 inn- 437

Vergessen Sie nicht den Anzeigefilter herauszunehmen. Dazu klicken Sie erneut in die
Spaltenuberschrift Type mit der rechten Maustaste, wahlen Anzeigefilter mit der linken Maustaste,

entfernen den Haken bei Note und bestatigen mit OK. Voila, hier sind die Noten wieder in der Event-
List.

Diese Vorgehensweise ist selbstverstandlich auch fiir andere MIDI-Daten geeignet. Es lassen sich so
Steuerdaten fir Volume, Filter, Panorama usw. I6schen und manuell nachtragen.

Bitte beachten:

Vermeiden Sie das Setzen einer Instrumentenauswahl auf der gleichen Zeitposition einer Note. Das
fuhrt in der Regel dazu, dass diese Note noch mit dem zuvor gewahlten Instrument wiedergegeben
wird und nicht wie gewlnscht mit dem neu ausgesuchten Instrument. Ware in unserem Beispiel auf
Position 0016-01-000 eine Note gesetzt fiigen Sie bitte den Instrumentenwechsel Gber Gruppe
Klangwahl auf Position 0015-04-479 ein oder platzieren Sie die Note einen Tick nach hinten. Zum
Beispiel auf Position 0016-01-001.
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Warum Controllerverlaufe im Piano-Roll-Fenster einzeichnen?

Im Kapitel Aufzeichnung dynamischer Reglerbewegungen im XG-Editor haben Sie eine
Méoglichkeit kennen gelernt, die Lautstarke eines Parts aus- und wieder einzublenden. Diese Methode
funktioniert auch problemlos. Hat aber einen Haken: Es werden auf einer speziellen Spur im Song die
Steuerdaten fir den Lautstarkeverlauf — das waren in unserem Beispiel die Lautstarken von Part 10
und Part 4 — aufgezeichnet. Sie werden also nicht in die Spur 10 bzw. Spur 4 direkt eingetragen.

Eine direkte Zuordnung zu der gewahlten Spur ist in manchen Fallen dennoch Ubersichtlicher. Gerade
wenn man bei mehreren Spuren Controllerverlaufe (hier das Volume) dynamisch verandert wird die
Methode mit der Automation im XG-Editor schnell unlbersichtlich, da die Steuerdaten aller Spuren
(MIDI-Kanale) in einer gemeinsamen Steuerspur zusammengeflgt werden.

Ein Beispiel habe ich Ihnen aufbereitet. Laden Sie bitte den Song Aqua-Falle2.mid. Bei diesem

Song wurden mit Hilfe der Funktion XG-Parameter aufzeichnen im XG-Editor das Volume der
Parts 3 und 4 dynamisch verandert. Offnen Sie bitte den XG-Editor, spielen den Song an und
beobachten die Bewegung der Volume Regler der Parts 3 und 4.

Stoppen Sie bitte den Song und spulen an den Songanfang. Markieren Sie die erste Spur (Block1)
und 6ffnen sie mit dem List-Editor. Bewegen Sie die Schieber in diesem Fenster bis etwa Ende Takt 4.

[Block ] o Al % [%

L1 Type Waluel WalueZ

X3 Prm Pr003 Yol 139 43104C 05020813 F7
Hi5 Prrm Pr003 Yol 17 43104C 030208 11 FF
i3 Prm Pr004 Yol 105 43104C03030B 69 F7
i3 Prm Pr003 Yol 19 43104C03020B 13 F7
i3 Prm Pr004 Yol 104 43104C03030B 63 F7
Hi5 Prm Pr004 Yol 102 43104C 0303 0B 66 F7
#i5 Prm Pr003 Yol 21 43104C 030208 15 FF
#i5 Prm Pr003 Yol 22 43104C 030208 16 F7
A5 Prrm PrO03 Yol 24 43104C 030208 18 F7
A5 Prm Pr004 Yol 100 43104C 03 030B 64 FF
A5 Prrm PrO03 Yol 28 43104C 080208 1A F7
A5 Prm Pr003 Yol 28 43104C08020B1C F7
Hi3 Prrm Pr004 ol 98 43104C 08030662 FF
X5 Prm Pr003 Yol 28 43104C 080208 10 F7
X5 Prm Pr004 Yol 97 4310 4C 08 030B61 F7
X5 Prm Prt003 Yol 3 43104C 0502 0B 1F F7
X3 Prm Pri004 %ol 95 4310 4C 05 03 0B 5F F7

Die MIDI-Steuerdaten fur den Lautstarkeverlauf der Parts 3 und 4 (XG Prm00x Vol) sind direkt
hintereinander angeordnet. Hier ist es ja noch einigermalien (bersichtlich da nur zwei Parts geregelt
wurden. Hatte ich aber alle 9 Songparts entsprechend modifiziert, ist die Ubersicht dahin. Versuchen
Sie in diesem Fall einmal, gezielt den Volume Verlauf eines Parts wieder zu I6schen. Da wiinsche ich
Ihnen jetzt schon viel Vergniigen.

Und noch einen Aspekt zu diesem Thema: Méchten Sie in einem anderen Sequenzerprogramm — zum
Beispiel in Cubase — diese Daten bearbeiten, herrscht die totale Unubersicht, da Cubase diese XG-

System-Steuerdaten (XG Prm0O0x Vol) nicht kommentiert. In Cubase wiirde Block1 dann so
aussehen:

4 Listen - Entmischt: 3.1.1.0-9.1.1.0

=pitar:

4. 4 3. 352 = SysExramah 43.10,4C,08,03,08.68,F7
4. 4 3.2048 = SysExramah == 43,10,4C,08,03,08.66.F7
4. 4 53.2432 = SysExtamah == 43.10.4C.08.02,08.15.F7
4. 4. 4 384 = SysExramah == 43.10,4C,08,02,08.16.F7
4. 4 43328 = SysExramah == 43.10,4C,08,02,08.18F7
5. 1. 1.2048 = SysExvamah == 43.10,4C.08.03,08 64.F7
5 1.2 32 = SysExtamah = 43.10,4C,08,02,08,14.F7
5.1, 21312 = SysExramah == 43.10,4C,08,02,08,1C.F7
5. 1. 31216 = SysExramah == 43.10,4C,08,03,08.62 F7
5.1, 32144 = SysExtamah == 43.10,4C.08,02,08 10.F7
5. 1. 3.2240 = SysExramah == 43.10,4C,08,03,08.61,F7

Hier gezielt einzugreifen wirde selbst mir sehr schwer fallen.
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Was tun? Zum Gliick bietet XG-Works noch eine anderen Mdglichkeit, Controllerverlaufe gezielt in die
jeweilige Spur einzufiigen. Oder noch besser: Einzuzeichnen !

Probieren Sie das gleich einmal aus. Sie werden begeistert sein. Laden Sie bitte den Song Aqua-
Falle.mid und 6ffnen die Spur 4 (Block4) mit dem Piano Roll Fenster

Ziehen Sie das Fenster auf Bildschirmbreite auf.

gE Fiano Roll:1

[Bncka o e (s I e =

|4 T T T |‘3 T T T |ﬁ T T T |? T T T T T T T lg T T T |m T
Im 127
- WW iR
N N

W 2G| N s o]o| mntemal

Diese Ansicht ist zweigeteilt: Im oberen Fensterbereich sehen Sie die Noten in Form von Balken, im
unteren Fensterbereich den Verlauf von Controller- bzw. Steuerdaten. Hier den Verlauf der
Anschlagstarke (Velocity) der einzelnen Noten. Die Trennlinie zwischen beiden Fensterbereichen
kénnen Sie verschieben. Jeder Velocitywert wird in Form eines Balken angezeigt. Mit den Mauszeiger
sind diese Balken mit der linken Maustaste verschiebbar. Dabei wird der aktuelle Wert angezeigt

127
IUeIocity VI

oz = & |

|_k|0| [N «|r|o]n] meva o

Markiert man die Balken mit dem Mauszeiger, erscheinen kleine Quadrate (zunachst blau und wenn
markiert dann rot). Sie kbnnen mit der linken Maustaste angefasst und nach oben oder unten
gezogen werden.

Sie ahnen es schon. Anstelle der Velocity kdnnen auch andere Steuerdaten - zum Beispiel das
Volume - angezeigt und geandert werden. Im Feld Velocity wahlen Sie dazu bitte den Controller

Volume.
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Es gibt verschiedene Moglichkeiten, den Controllerverlauf fiir Volume einzuzeichnen.

IN @]

Mit der Linienfunktion zeichnet man eine Gerade ein. Das eignet sich sehr gut fir lineare
Verlaufsformen. Daneben sind Taster angeordnet flr Kurveverldufe und Freihandverlaufe.

7 2]~

Ran ans Werk ! Wahlen Sie den Taster fur den Linearen Verlauf (ganz links) und den Bleistift.

—\

Setzen Sie bei Takt 4 auf der in lila gezeigten Linie an und zeichnen mit gedrickter linker Maustaste
eine Gerade bis Anfang Takt 7. Danach lassen Sie die linke Maustaste wieder los. XG-Works zeichnet
den Volume Verlauf entsprechend ein.

Das Volume regeln Sie wieder ab Takt 7 bis Takt 10 mit der gleichen Vorgehensweise auf den Wert
105 hoch. Erleichtert wird die Auswahl des Endwertes, da der aktuelle Volume Wert in der Statuszeile
von XG-Works (ganz unten im Hauptfenster) angezeigt wird. So sollte der Volume Verlauf jetzt
aussehen:

1Z7]

G

Spulen Sie den Song ganz an den Anfang und héren Sie sich das Ergebnis an.
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Uberpriifen Sie bitte das Ergebnis auch im Event-List Fenster. Mit dieser Methode werden die
Controllerdaten fir Volume direkt der bearbeiteten Spur hinzugeflgt.

EE Event List:1

7] Al %[5

Type Yaluel “alue2
Contral Wolure [ 7] [10]
Control Yolume [ 7] [ 7]
Mote F 3[65] 4 [00:110]
Control Yolume [ 7] [ 4]
Mote F#3 [ B6] 4 [00:117]
Mote A 3 [69] 4 [00:235]
Control Yolume [ 7] [ 0]
Control Yolume [ 7] [ 1]
Mote B 3[71] d. [02:477]
Control Yolume [ 7] [ B]
Control Wolurne [ 7] [ 9]
Control Yolume [ 7] [ 13]
Control Yolume [ 7] [ 16]
Contral Wolure [ 7] [21]
Control Yolume [ 7] [24]
Control Yolume [ 7] [ 27]
Control Yolume [ 7] [31]
Control Yolume [ 7] [34]
Mote G# 3 [ B8] 4 [00:237]
Control Yolume [ 7] [ 39]

hlatm E 2r1e4 rmn-a1e1

Erinnern Sie sich noch an die Filterfunktion im Event-List Fenster? Filtern Sie fur die
ausschlieRliche Darstellung der Controllerdaten Volume [7] alle anderen MIDI-Daten aus.

Ihnen gefallt der Volume Verlauf nicht? In diesem Fall haben Sie jetzt zwei Moglichkeiten: Entweder
Sie I6schen im Event-List Fenster die entsprechenden MIDI-Controller Daten oder Sie 6ffnen noch
einmal das Piano-Roll-Fenster und wahlen im unteren Teil des Fensters den Radiergummi.
Markieren Sie mit diesem Werkzeug alle zuvor eingezeichneten Volume Werte (griinen Rahmen uber
die blauen Markierungspunkte ziehen) und driicken die Entfernen Taste der PC Tastatur. Die zu
I6schenden Markierungspunkte werden rot dargestellt.

Diese Schritte miissen Sie gegebenenfalls mehrfach wiederholen bis alle zuvor eingezeichneten
Werte wieder geldscht sind.
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Eine gezielte Auswahl einzelner Markierungspunkte ist auch méglich. Wahlen Sie dazu wieder den
Pfeil (links neben dem Bleistift) und markieren mit der linken Maustaste bei gedrickter Strg Taste
(PC-Tastatur) einzelne Punkte der Volume Linie. Sie werden rot angezeigt. Mit Entfernen (PC-
Tastatur) I6schen Sie diese Markierungspunkte.

Den Beispielsong mit eingezeichnetem Volume Verlauf auf Spur 4 finden Sie auf der Workshop CD,
siehe Song Aqua-Volumeverlauf.mid. Laden Sie bitte diesen Song, 6ffnen den XG-Editor und

beobachten den Volume Regler des Parts 4. Der Schieberegler fir Volume fahrt dem Volume Verlauf
nach !

Diese Methode zum Einzeichnen von Controllerverlaufen eignet sich selbstredend auch fir andere
Controllerdaten. Zum Beispiel fir die Filterverlaufe Harmonic Content und Brightness.

Auch dazu gibt es einen Beispielsong auf der Workshop CD. Laden Sie bitte den Song Aqua-
Filterverlauf.mid.

Nach Offnen der Spur 4 wahlen Sie bitte im Feld Velocity der Eintrag HrmncCntnt (Harmonic
Content) aus.

Mit dem Taster Ereignisfeld hinzufiigen (oben in der Menlleiste im Piano-Roll-Fenster) 6ffnen
Sie eine zweite Ansicht im unteren Bereich des Piano-Roll-Fensters. Dort wahlen Sie im Feld Velocity
der Eintrag Brightness aus. Beobachten Sie die beiden Controllerverldufe und héren sich bitte den
Song an.

127 |
Brightness =

i ikt T ..JJ“‘JH |

'1111111—._.

HrmneCntnt *

Uk

[4]

[

Maximal drei Ereignisfelder lassen sich 6ffnen.

o e

Mit dem Taster Ereignisfeld I6schen werden die Felder wieder geschlossen.
Offnen Sie bitte zur Kontrolle den List-Editor der Spur 4 und beobachten die hinzugefiigten

Controllerdaten.

Ich lasse Sie nun 30 Minuten alleine und wiinsche Ihnen viel Spal® beim Experimentieren.

O/
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Songbearbeitung ohne XG-Editor: Wann sinnvoll?

Die Songabmischung mit dem XG-Editor ist eine feine Sache. Es gibt aber durchaus Situationen, in
denen der gezielte Eingriff auf die zu andernden MIDI-Steuerdaten sinnvoll ist. Folgende Situation: Sie
haben sich einen MIDI-Song eines professionellen Anbieters gekauft. Das sind zum Beispiel Firmen
wie HitBit, Styles&Musik, Geerdes, etc.. Diese Songs sind normalerweise schon (fast) perfekt
abgemischt und in vielen Fallen auf das entsprechende Keyboardmodell abgestimmit.

Hier sind meist nur kleinere Korrekturen an der Lautstarke oder den Effektanteilen notwendig. Diese
MIDI-Songs kénnen auch MIDI-Steuerdaten enthalten, die der XG-Editor nicht erkennt und deshalb in
seinen Zwischenspeicher nicht ablegt. Mit der Folge, dass diese Daten auch nicht in den Song
zurlickgeschrieben werden, wenn Sie mit der Funktion XG Parameter zu Song arbeiten. Zum
Beispiel Einstellungen der Drawbar-Organ Sektion.

Da bleibt Ihnen nichts anderes Ubrig. Sie missen Songanpassungen Spur fir Spur im Event-List
Fenster vornehmen. Diese Arbeit ist aber halb so schlimm !

Verschaffen Sie sich zunéachst einen Uberblick indem Sie den Song laden und Spur fiir Spur im
Event-List Fenster betrachten. Am Beispiel eines Song von Styles&Musik sehen wir uns das einmal
genauer an. Aus rechtlichen Griinden war es mir leider nicht méglich, diesen Song auf der Workshop
CD mitzuliefern. Den Song kénnen Sie aber gerne bei Styles&Musik erwerben (http://www.styles-
music.de/ ) oder als Demosong (die ersten 31 Takte) herunterladen ( http://www.styles-
music.de/download/D-26-Tyros.zip ). Er ist aus der Styles&Musik Box 26 (Song The Game of Love /
Santana feat. Michelle Branch, Songname GAME_&ty.MID). Haben Sie ein PSR9000(pro) laden Sie
bitte die Datei http://www.styles-music.de/download/D-26-Yamaha.zip (Songname GAME_&x9.MID)
herunter.

Die Songstruktur: In Takt 1 sind spurenspezifische Controller- und Programmwechseldaten.

Walue2

Univ Mon Real G Systemn On FETF (0901 F7
[n] ao

®G Prm Sys XG Systern On XG System On 4310 4C 00 D0 7E 00 F7
#G Prm Efctl Rev Type Hall 1 43104C 02010001 11 F7
A5 Prm Sys Master Yolume 100 4310 4C 000004 B4 F7
#G Prm Efctl Rev Prm1 Rev Time 30s 43104C 02010218 F7
#G Prm Efctl Rev Prm3 Init Delay 40 43104C 020104 28 F7
®G Prm Efctl Rew Prm11 Rev Delay B 43104C 0201 1006 F7
#G Prm Efct Rev Prm14 High Damp | 0.9 43104C 02011309 F7
AG Prm Efct! Chrs type Celeste 4 43104C 0201 2042 08 F7
XG Prn Efctl War Type Delay L.R 43104C 0201 40 06 00 F7
#G Prm Efctl Yar Prméd Feedback Level 12 43104C 0201 4A 00 4C F7
®G Prm Efct War Conect System 43104002 01 5A 01 F7
#G Prrm Efct1 ar Prml Leh Delay 210.0 ms 43104C 0201421034 F7
#G Prm Efctl Yar Prm2 Rch Delay 210.0 ms 43104C 020144 1034 F7
XG Prn Efctl War Prn3 Feedback De.. | 420.0 ms 43104C 0201 46 20 B8 F7
#G Prm Efctl “ar Prmd Feedback De.. | 420.0 ms 43104C 0201 45 20 65 F7
Caontrol Bank Select MSEB [ O] Melady [ O]

Contral Bank Select LSE [ 32

TYROS&PSRIx-LEE= [117

Cantral [ Volure [ 7

Expression [ 11]
Contral Reverb Send [ 91] [42]
Contral [92] [ 0]
Contral Chorus Send [ 93] [12]
Contral “ariation Send [ 94] [17]

Contraol

In der Abbildung oben wird der Inhalt der Spur 1 gezeigt. Neben XG spezifischen Steuerdaten finden
Sie auch die Einstellungen fir die Instrumentenauswabhl, die Lautstarkeeinstellung, etc.. Méchten Sie

die Lautstarke dieser Spur verringern, doppelklicken Sie auf den Wert 127 in der Spalte Value2,
Zeile Control | Volume [7] und stellen diesen Wert nach Wunsch ein. Die Werte reichen von
0 = ganz leise bis 127 = maximale Lautstérke. Bestatigen Sie bitte die Eingabe mit Enter.

Tipp:

Bei Anderungen an der Panoramaeinstellung /| Pan [10] beachten Sie bitte, dass es sich um
einen Centerregler handelt. Also Wert 0 = ganz links, Wert 64 = Mitte, Wert 127 = ganz
rechts im Stereobild.
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Interessant ist auch die Einstellung der Gesamtlautstérke, mit der dieser Song wiedergegeben
wird. Sehen Sie sich diese Einstellung einmal genauer an.

o001 (01 ooo LIniv Man Real
Lyric

“aluel
Gh S ¥ stem COn

0

“alue?
FEFFO901 F7
oo

25 Prm Sys ®G Systermn On

#5 Systern On

43104C 0000 7E 0O F7

= =P =T

T

I

43104C 02010001 11 F7

75 Prm Svyvs Master Wolume
Ao PR ETCT] Few Prml Fev [Ime

4310 4C 0000 04 B4 F7

43104C 020102 168 F7

A Prm Efctl Rev Prm3 Init Delay

43104C 020104 25 F7

P T T I

AT AC A, OT mA An A T

Ihnen ist die Wiedergabelautstarke zu gering geben Sie an Stelle des Wertes 100 in der Spalte
Value1, Zeile XG Prm Sys Master Volume zum Beispiel 127 ein (volle Kanne ! ). Beobachten Sie

die Wertednderung in der Spalte Value2.

Die entsprechende Einstellung im XG-Editor wiirden Sie hier vornehmen:

SYSTEM

29

TUME EEY

Sie kénnten — sofern die Einstellung der Gesamtlautstérke im Song nicht vorhanden ware — diese

auch im Event-List Fenster manuell nachtragen.

Eine kleine Ubung:

e Ld&schen Sie die Zeile XG Prm Sys Master Volume in der Event-List
* Markieren Sie eine der benachbarten Zeilen in der Event-List (rot / blau markiert)
« Dricken Sie bitte die rechte Maustaste und wahlen SysEXx...

« Es wird ein Fenster gedffnet (Eingeben)

ITEIC-ITTRIT)

| A g SLE

Meta-Ereignis...

Prmil Re  Mete B
*Prm1d Hi Palyph. Aftertouch...
s type Steuerbefehl (CC).. B
Type Pragrammwechszel... |
PrmS Fee  Aftertouch... |
Conect Pitch Bend... |
Prm1 Lch
Prm2 Ret Grupp. MRFH... B
Prm3 Fee  Grupp. RPN :
Prrmd Fee Grupp. Klanganwahl...
WREVEL. 0
MLCI... B

T HIT Tennrt

Kl

Eingeben
Meas Beat

Clock.

|uum jm

ﬂm il

K

Beenden

M adell IXG

Typ I Syzhem

Param [y

Gerdt Ig—il

Auto Ig—ﬂ

e Inden Feldern Measure | Beat | Clock geben Sie bitte 001 | 02 | 000 ein
* Im Feld Modell XG einstellen, im Feld Typ den Eintrag System wahlen und im Feld

Param Master Volume wiahlen

» Taster Eingabe und dann Beenden driicken
* Geben Sie an Stelle der Wertes 0 in der Spalte Value1, Zeile XG Prm Sys Master

Volume den gewunschten Wert ein
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GM-ON, XG-ON und nicht XG spezifische SysEx Daten

Im Internet oder auch von professionellen MIDI-Song Anbietern gibt es eine Menge Songs, die nicht
keyboardspezifisch programmiert wurden.

Diese Songs sind so eingerichtet, dass sie auch bei der Wiedergabe Uber eine General MIDI fahige
Soundkarte oder Uber ein Roland GS kompatiblen Klangerzeuger gut klingen.

Woran erkennt man diese Songs?

Hier sind im ersten Takt auf Spur 1 folgende Eintrage vorhanden:

Yaluel
0001 P01 P00 Univ Mon Real Ghd System On

“alue2
JFEFFO901 F7
A 10421240 00 7F 00 41 F7
Sysex 4110 421240 01 33 55 37 F7
Sysey 4110 421240 01 34 5431 F7
#G Prm Sys X6 System On #G System On 4310 4C 0000 FE OO F7

*  GM-ON / Univ Non Real
e Sysex....
* XG Prm Sys XG System On

Die Herstellerkennung entziffern Sie anhand der ersten Zahl im Feld Value2 der entsprechenden
SysEx Zeile.

*  Value2 beginnt mit 41 = Roland SysEx Befehl
e Value2 beginnt mit 43 = Yamaha SysEx Befehl

Sofern Sie ausschlielllich diese Songs auf lhrem TYROS oder PSR9000(pro) verwenden, kdnnen Sie
die SysEx Befehle mit der Herstellerkennung 41 (Roland) I6schen. Auch den GM-ON Befehl benétigen
Sie nicht. Das waren in dem oben gezeigten Beispiel die ersten 4 Eintrage im Event-List Fenster.

XG-Works kommentiert Roland spezifische SysEx Daten nicht. Das erkennen Sie daran, dass
lediglich der Hinweis SysEx im Feld Type steht. Bei Yamaha spezifischen XG-Daten beginnt der

Kommentar immer mit XG Prm ...

Mischen Sie solche Songs mit Hilfe des XG-Editors ab, werden die oben gezeigten 4 Eintrage beim
ZurlUckschreiben mit XG Parameter zu Song eh geldscht.
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'3

»Jetzt ist er endlich da, wo er uns haben wollte. Bei Bits und Bytes. Habe es doch gewusst.....

|
I e -
N
Ja, ja, die Héhen und Tiefen eines Workshops. Aber Sie missen doch zugeben, dass ich Sie wirklich
auf die sanfte Tour zu den Bits und Bytes geflhrt habe.

Ich: ©

Ich verspreche lhnen auch, nicht auf jeden einzelnen MIDI-Befehl einzugehen. Viele Dinge sind
selbsterklarend. Und als Alternative gibt es ja immer noch den XG-Editor. Ist Innen Ubrigens schon
aufgefallen, dass XG-Works im Gegensatz zu anderen Sequenzerprogrammen die meisten MIDI-
Daten wirklich vorbildlich kommentiert? Und die Eingabe von systemexklusiven Steuerdaten (SysEx)
mit dem Eingabefenster (fast) ohne Handbuchstudium ermdglicht?

Sie: © Ich:

Machen wir eine Pause? Kaffee...... ? hmmmm........

Sie: © Ich:
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Masterspur, XF Informationen, Akkordsymbole und Lyrics

Weiter geht’s mit dem Styles&Musik Song. Neben den im Spurfenster von XG-Works sichtbaren
Spuren gibt es noch eine versteckte Spur in der sich weitere interessante Dinge verbergen. Aber wo
ist diese Spur?

Direkt unter dem Hauptmenu gibt es einen Taster mit folgendem Symbol:
|

Klicken Sie dieses Symbol an (Master-Spurfenster 6ffnen) 6ffnet sich das Fenster Master-
Spur. Das funktioniert auch mit der Tastenkombination Strg+F8.

PP Master-5 pur

|Masler—5pur

Valuel
0001 [07 (000 L
Key Signature D Min (1Flat)
Tempo 120 07 A120
Copyright MNotice (o) 2003 styles-rmusic 2BE329 2032303033 2073 74796C B
Seguence MName The Garne Of Love Ty S4EB RS 20 47 B1 BD GBS 20 4F BE 20 AC E
#F “ersion 1D 01,00000000-00010001 43 7B 0058 46 30 31 00 11
Text Event H¥Fhd: 200301 A0S LatinB.. | 58466864 3232303033 2F 3031 2F 3
Text Event #Fln:L1:The Game Of Love:-..] 58 46 BC BE 3A 4C 31 3A 54 68 B5 20 47
Cue Point $lyre:1 2:0:L1 24 AC 7Y 72 B3 3A 31 2C 32 34 30 3A 4C
hdarker 13iElntro: 313340 49 BE 74 72 BF 3A
#F Chaord Marne 014245 4378013221 7F 7F
#F Chaord Marne Emd 4] 437801 330D 7F 7F
#F Chaord Marne Dht? 437801 3202 7F 7F
#F Chaord Marne Emd 4] 437801 330D 7F 7F
#F Chaord Marne Dht? 437801 3202 7F 7F
#F Chaord Marne Emd 4] 437801 330D 7F 7F
#F Chaord Marne Dht? 437801 3202 7F 7F
#F Chaord Marne Gh7 4378013502 7F 7F
#F Chaord Marne Asusd 4378013620 7F 7F
#F Chaord Marne Emd 4] 437801 330D 7F 7F
hdarker 15iEers 1 31 354056 65 727320 31 34
#F Chaord Marne Dht? 437801 3202 7F 7F
#F Chaord Marne Emd 4] 437801 330D 7F 7F
#F Chaord Marne Dht? 437801 3202 7F 7F
#F Chaord Marne Emd 4] 437801 330D 7F 7F
#F Chaord Marne Dht? 437801 3202 7F 7F
#F Chaord Marne Emd 4] 437801 330D 7F 7F
#F Chaord Marne Dht? 437801 3202 7F 7F
#F Chaord Marne Emd 4] 437801 330D 7F 7F
#F Chaord Marne Dht? 437801 3202 7F 7F

#F Chord Mame Ghi? 43780135 027F 7F
WE Chovd Blame Horied IEE IR ECED

Hier sind unter anderem Angaben zu:

e TaktmaR (Time Signature)

e Tonart (Key Signature)

e Songtempo

»  Copyright

e XF Version (wichtig flr Lyrics im Songtext)
e Songname

*  Markierungspunkten im Song (Marker)

» Akkorde (XF Chord Name)

+ Etc.

Tipp:

Die Ansicht von Eintragen in den Feldern Value1 erweitern Sie durch Ziehen der Trennlinie
zwischen den Spalten Value1 und Value2.
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XF Informations-Editor

Anderungen in der Masterspur miissen nicht unbedingt im Fenster Master-Spur vorgenommen
werden. Es gibt in XG-Works auch Mdglichkeiten, in eigens daflr eingerichteten Fenstern Angaben
zur Master Spur festzulegen.

Zum Beispiel im Fenster XF Informations-Editor. Offnen Sie bitte dieses Fenster iber das XG-
Works Hauptmenl Job | XF Informations-Editor.

Das Yamaha XF-Format erweitert das Standard MIDI File Format (SMF) um weitere Funktionen.
Dazu gehoren unter anderem Angaben zum Song selbst, zu Lyrics, Akkorden, etc.

XF Informations-Editor (¥erl1.0.1) XF Informations-Editor [Verl1.0.1) XF Informations-Editor [Verl.0.1) x|
Faraoke |Sung-|nfurmalwunen| Anderel Karanke Songdnformationen IAnderaI Karaukel Songnformationen  Andere |
Song-Name [ |Jahr/MUnat.-’Tag 200 — —
’m [The Game Of Lave Ty
| Land [Us: United States =l
| Copyright |[c] 2003 styles-music
Komponist |- |KalEQU”3|Lat|n ﬂ
| Beat IB Beat j — Taktart/Tempo
‘ Text I m
Instrument [ GH : -
nstrment (G 1 [T = T — Tenpo [120 =]
‘ Arrangeur |- | Gesangstyp Ifm' Female & Male j I4 j‘
| Komponist I
Interpret |5 antana feat. Michelle Branch 7 LisdertextInformationen
| Tent |
Kanal Melodie 1 |1 | Kanal Melodie 2|2 vI
Pru_gram- oD | Arangeur I
rnierer Textdatenersatz In 3‘
| Interpret ISantana feat. Michele Branch
| Sprache IU Englisch [ Latin 11 =l Sprache [Texl] IL‘I:EngIlsch[Latm‘I ] |
FlugrammiererIDD
Abbrechen | Abbrechen | Abbrechen |

Voila ! Da sind die Eintrage, die auch in leicht kryptischer Form in der Masterspur eingetragen sind.

Bitte unbedingt beachten:

Im XF Informations-Editor sind Eintrage zum © Copyright. Bitte entfernen Sie diese Eintrage nicht ! Ich
mdchte Sie nicht dazu verleiten, Copyright und Songherstellernamen zu I6schen und diese Songs
dann im Internet zum download anzubieten.

Interessant sind die Eintrage Taktart | Tempo im Register Andere. Ist Ihnen die Songwiedergabe
zu langsam, &ndern Sie das Tempo im entsprechenden Feld. Eine Anderung des Wiedergabetempos
wird direkt in die Masterspur Ubertragen.

Tipp:

Interessiert Sie das Thema XF Spezifikation? Im Internet gibt es Dokumentationen, die Sie kostenlos
herunterladen kdnnen. Hier ist der Link: http://www.yamaha.co.uk/xg/html/h_tech.htm .

Die Dokumente gibt es auch direkt: http://www.yamaha.co.uk/eurohome/library/midi/xfrec.pdf und
http://www.yamaha.co.uk/eurohome/library/midi/xfspec.pdf
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Akkordsymbole hinzufiigen, @ndern und I6schen

In der Masterspur sind Akkordsymbole eingetragen. Sie lassen sich direkt im Master-Spur Fenster
andern. Diese Akkordsymbole werden Gber dem laufenden Songtext im Keyboarddisplay angezeigt.
Auch hierfiir gibt es eine eigene Ansicht innerhalb XG-Works.

1b) SwiHack 5. T+ External MIL

1) 5iXPack 5.1+ External MIDI 16
1Ffl 5iXPack 5.1+ External MIDI 1
[: |:|

|
Em7[9) |pmz |Em7(9) |pmz

L8 Si¥Pack 5.1+ Ezternal MIDI | |

< |

Direkt unterhalb des Spurfensters ist ein Fensterbereich zur Anzeige der Akkordsymbole.
Sie sehen dieses Fenster nicht?

)

Unterhalb des Hauptmenis von XG-Works gibt es den Taster Anzeige der Style- |
Akkordspuren anlaus. Driicken Sie bitte diesen Taster zur Anzeige der Akkordspuren.

Markieren Sie in der Akkordspur (C Zeile) einen Akkord mit der linken Maustaste. Driicken Sie jetzt die
linke Maustaste und wahlen Eigenschaften.

I L N —
' ; ; i T
DH? |Em7(9)

k.opieren
—_— R

Lozchen

Im folgenden Fenster bestimmen Sie den neuen Akkord. Bestatigen Sie bitte die Eingabe mit OK.

Eigenschaften des Akkord-Ereigniszes x|
Grundtonlaaﬂ |
Grundtan Tep

. C ' bbb CoMEl T om CoomMAE 0 T13) O gusd

&0 O obb B . mG T dm b O 14245

T E b 7 w7 0 dim? A O e

COF & Auflds || 0 MEEI T mibE 7 Lo

OGO  addd 0 maddd  © Feusd  M7aug

s O COMFE 0 mAg O 7S £ Faug

B O s Lol e/ L I 148

o o ComME O T 145
Pos. [00041:00 [OM7 [ ok | abbechen | Dbcrehien |

Die Angabe von Grundton und Bass kann in diesem Fenster problemlos gedndert werden. Beachten
Sie bitte auch das Feld Pos.. Eine genaue Positionierung der Akkorde innerhalb der Akkordspur ist
hier problemlos durch Eingabe von Takt, Schlag und Clock méglich.
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Stort Sie die Anzeige der Akkorde Uber den Lyrics im Keyboarddisplay? Kein Problem. Markieren Sie
einfach den oder die zu I6schenden Akkorde in der Akkordspur und driicken auf Entfernen auf der
PC-Tastatur.

Wenn Ihr MIDI-Song noch keine Akkordanzeige enthalt figen Sie in der Akkordspur passende
Akkordangaben hinzu. Klicken Sie bitte mit der rechten Maustaste in der Akkordspur und wahlen den

Bleistift.

N T
Eleiztift

R adiergunmmi
Schere
k- lebstaff

Emfiigen

Mit dem Bleistift zeichnen Sie an der gewlinschte Stelle im Song mit einem Klick auf die linke
Maustaste und dem darauf 6ffnenden Fenster Akkord einfiigen den gewiinschten Akkord ein. Sind

alle Akkorde eingezeichnet wahlen Sie bitte wieder den Pfeil mit der rechten Maustaste. Mit dem
Radiergummi ist es ebenfalls mdglich, falsch eingegebene Akkorde zu léschen.

Jetzt schnell den Song auf Diskette abspeichern, ran an das Keyboard, Song laden, abspielen und
...... DENKSTE ! Nix kommt.........nmmmmm.......

Ja, ganz so einfach geht es dann doch nicht. Ein paar Angaben im XF Informations-Editor sind
notwendig, damit die Akkorde (und auch Lyrics !) im Keyboarddisplay bei der Songwiedergabe
angezeigt werden.

Damit die Ubungen nicht so trocken werden habe ich Ihnen einen weiteren Demosong vorbereitet,
den Sie jetzt bitte von der Workshop CD 6&ffnen. Es handelt sich dabei um den Song Amazing.mid,
eine lhnen sicher bekannte Melodie (Amazing Grace).

Sehen wir uns zunachst die Akkordspur im unteren Teil des Spurfensters an.

K{?, Spurfenster : Amazing

Sp |Port Kan./Pai|Red -= 178

= 5 9 13
e T T
LN 5iXPack 5.1+ External MIDI 1 "'J-' Blockl=——————— "

"4 5i<Pack 5.1+ External MIDI 2

. . . | | . .
|[eb  |Bb7 |ED |BD |Bb |Bb7 [Eb |Bb

Das Spurfenster habe ich bewusst etwas mit den horizontalen Zoom Tastern unterhalb des XG-Works
Hauptmenis zusammengeschoben. So fallt die Zuordnung der Akkorde zu dem Taktlineal im oberen
Teil des Spurfensters leichter. Die Akkorde wurden wie zuvor beschrieben mit dem Bleistift direkt in
die Akkordspur eingezeichnet. Die Platzierung der Akkorde orientiert sich selbstverstandlich an den
Akkordwechseln im Song.
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Uber den Meniizweig Job | XF Informations-Editor 5ffnen Sie bitte das Fenster XF
Informations-Editor und sehen sich die Registerkarten an.

Folgende Felder missen ausgeflllt sein damit die Akkorde und, falls Sie spater Lyrics eingeben auch
diese, angezeigt werden:

Registerkarte Karaoke:

» Song-Name
e Sprache (L1:Englisch [Latin1])
« Die anderen Felder sind optional

Registerkarte Song-Informationen:

« Jahr/Monat/Tag

* Land (DE:Germany)

» Kategorie (z.B. Easy Listening)

- Beat (8 Beat)

* Instrument (GM)

» Gesangstyp (z-B. f1:female Solo)
« Die anderen Felder sind optional

Registerkarte Andere:

» Sequenz Name (wird im Keyboarddisplay in der Lyricsansicht dargestellt)
»  Copyright (wird im Keyboarddisplay in der Lyricsansicht dargestellt)

e Taktart/ Tempo (wird im Keyboarddisplay in der Lyricsansicht dargestellt)
* Kanal Melodie 1

* Kanal Melodie 2

e Sprache (Text) (L1:Englisch [Latin1])

» Die anderen Felder sind optional

Sehen Sie sich jetzt die Masterspur an. Hier tauchen die im XF Informations-Editor gemachten
Eingaben wieder auf.

IW Master-5pur _ O

IMaster—Spur j él

Type “Waluel Waluel -

0001 FOPFO00TY Tempo 035 04 C5 54

Sequence Mame Armazing 416061 7A B9 BE B7

Copytight Motice Kurtz AB 7S 7274 7A

Time Signature 0404 04 02 0000

#F Wersion ID 01,/00000000-00010001 437B005546303100 1

Text Event RFhd:2003/01/26:DE:Easy Listening:.. | 58466864 3432303033 2F 3031 2F 3236
Text Event REIn: LT Amazing::: S8 46 BCEE3A4C 1 3A M BD BT 7FABIEBEE
Cue Point Flyrc:1 2:0:L1 24 407972 E3 3A 31 2C 32 34 30 3A 4C 31
#F Chord Mame Bb 4378 2V O07F 7F

¥F Chord Name Bb7 43780127 137F 7F

¥F Chord Narme Eb 437801 23007F 7F

#F Chord MName Bhb 437801 2700 7F 7F

#F Chord Mame F 437801 3400 7F 7F

¥F Chord Name Bhb 437801 27 00 7F 7F

#F Chord MNarme Bb7 437801 27 137F7F

#F Chord MName Eb 437801 23007F 7F

#F Chord Mame Bb 4378 2V O07F 7F

¥F Chord Name F 4378013400 7F 7F

#F Chord MNarme Bh 437801 27 007F 7F

Tempo 054 04 ER 2D

Tempo 033 0B 07 CB

Tempo 032 0B 2A 3B

Termpn 031 OB 4D 84
Tamnn n=N ne71 RN
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Auch die in der Akkordspur eingetragenen Akkorde erscheinen in Reih und Glied. Hier ist Gber die
Zeitangabe in den Spalten L1, L2 und L3 eine exakte Positionierung der eingetragenen Akkorde
moglich.

Weiter geht es zur Event-List Ansicht von Spur 1. In dieser Spur habe ich einige Lyrics Eingaben
gemacht. Sie wurden mit der rechten Maustaste, Auswahl Meta Ereignis und Auswahl Lyrics
nacheinander hinzugefligt. Die Trennstriche (Bindestrich auf der PC-Tastatur) wurden im Feld Value1
der entsprechenden Lyrics Zeilen eingegeben.

Takt Schlag  Clock

|nnn4 ﬂm i’aan i’
Beenden
Fr— |

Tipp:

Bei der Eingabe mehrerer Meta Ereignisse jeweils die Position angeben (Takt, Schlag, Clock) und
Eingabe dricken. Erst wenn alle Lyrics Daten in der Event-List eingetragen sind das Fenster mit
Beenden wieder schliefen. So geht es ganz fix !

EE Event List:1

Block| ol Al 2] [ |

“aluel “alue2
ooo1 fof | ooo ®iE Prm ! ystem On WG Systern On 4310 4C 00 00 7E OO F7

202D 2020
0 oo

202D 2020
0 oo

202D 2020
0 oo

202D 2020
0 oo

202D 2020
0 oo

202D 2020
0 oo

202D 2020
0 oo

202D 2020
0 oo

202D 2020
0 oo

202D 2020
0 oo

202D 2020

Achten Sie auf den XG System On Befehl ! Er darf nicht fehlen. Auch diesen Systembefehl habe
ich in der Event-List ,zu FulR“ eingetragen. Damit das Keyboard etwas Zeit hat, diesen Systembefehl
abzuarbeiten, ist er ganz vorne auf Position 0001-01-000 angegeben. Erst ab Takt 2 beginnt die
Eingabe der Lyrics.

Aber warum Lyrics? Spielen Sie den Song auf Inrem PSR9000(pro) oder TYROS Keyboard ab,
werden die Akkorde durch Trennlinien separiert. Das schafft Ubersicht.

Und das kleine Quadrat? Dieses Zeichen gibt es ja gar nicht auf der PC-Tastatur ! Dieser Lyrics
Befehl erzeugt einen Zeilenumbruch. Sie erzeugen ihn durch Eingabe von 0D (Null und
Grol3buchstabe D) im Feld Value2 der entsprechenden Lyrics Zeile.
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Beachten Sie den Zeitbezug der Positionierung der Akkordangaben im Master-Spur Fenster zu den
Bindestrichen und den Zeilenumbriichen (Lyrics im Event-List Fenster von Spur 1).

Ganz wichtig:

Den Song habe ich nach Fertigstellung im Format SMF File Format 0 (*.mid) abgespeichert. Hier
werden alle Spuren zusammengemischt. Im SMF File Format 1 (*.mid) (alle Spuren entmischt) werden
Lyrics nicht im Keyboarddisplay angezeigt.

Da stimmt doch was nicht: Tonart und Taktart einstellen !

Sie haben es bestimmt schon festgestellt. Im Song Amazing.mid sind die Akkordabgaben zwar richtig
platziert, aber der Bezug zu den Takten passt nicht. Der Song ist im % Takt eingespielt und nicht im
4/4 Takt. Das korrigieren wir jetzt bevor wir mit den folgenden Ubungen fortfahren.

« Markieren Sie die Spur 4 (MIDI Kanal 4). Das ist die Melodiespur (Trompete)

+ Offnen Sie bitte mit dem Taster Notenfenster 6ffnen das Notenfenster

« Wahlen Sie im unteren Fensterbereich des Noteneditors anstelle Velocity den Eintrag Chord

* Kilicken Sie jetzt mit der rechten Maustaste auf die Taktart 4/4 oder den Notenschliissel
und wahlen in der Mentuauswahl den Eintrag Tonart | Taktart

Tonart/T aktart | x|
T aktart I T akt
3 = M=
= =

Taonhart

BE [3F et Abbrechen |

* Im Fenster Tonart | Taktart stellen Sie im oberen Feld Taktart die Zahl 3 ein und bei
Tonart B,

» Bestétigen Sie die Eingaben mit OK

« Beobachten Sie die Korrektur der Taktlinien im Noteneditor

=== 1 Hier mit der rechten Maustaste klicken !
Blocks /
A K
7 3 r I
|L? [3 ) 4 - - | v A |
$ ) =
o - <7
IChord Yl I I
. Eb Bb7 Eb Bb
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Offnen Sie auch die Masterspur und sehen Sie sich die Eintrdge Key Signature und Time
Signature an. Sie wurden entsprechend korrigiert beziehungsweise hinzugefugt.

Type Yaluel “alug2
0oo1 01 000 Tempo 085 0A CH5A
Seguence MNarme Amazing 41 60 B1 7A RS BE &7
Copyright Motice Kurtz AT 7274 TA
#F Wersion 1D 01,/00000000-00010001 4378005846 303100 11
Text Event AFhd: 2003/01,26:DE:Easy Listening:.. 58 46 B8 B4 3A 32 30 30 33 2F ¢
Text Event AFIn: LT Amazing 58 46 BC BE 3A 4C 31 3A 41 BC
Cue Point Flyro1 2:0:01 24 407972 E3 3A 31 2C 32 3A
Key Signature Bb Maj (ZFlats) FE OO
Time Signature 0304 03 02 0000
*F Chord Mame Bh 437601 27 00 7F 7F
#F Chord Mame Bb7 437801 27 137F 7F
#F Chord Mame Eb 4378012300 7F 7F
*F Chord Mame Bh 437601 27 00 7F 7F
*F Chord Mame F 4376013400 7F 7F
#F Chord Mame Bb 437801 27 00 7F 7F
#F Chord Mame Bb7 437801 27 137F 7F
XF Chord Mame Eh 4378012300 7F 7F

Auf der Workshop CD finden Sie den Song Amazing_3-4.mid. Hier habe ich diese Korrektur bereits
vorgenommen. Spielen Sie bitte diesen Song via Diskette mit Ihrem Keyboard ab. Wechseln Sie am
Keyboard zur Lyrics Ansicht und beobachten Sie die Eintrage fir Key und Beat.

Ubung 1:

Das ist schon eine ganz schone Tiiftelei. Deshalb empfehle ich Ihnen, an dieser Stelle zu
experimentieren. Nehmen Sie den Beispielsong Amazing_3-4.mid und ersetzen bitte die

Zeilenumbriche ( 0D ) mit der Angabe OA in der Spalte Value2 der entsprechenden Lyrics Zeile. Die
vorangegangene Zeile wird zwar geléscht aber es wird nicht mit einem herkdmmlichen Zeilenumbruch
zur ndchsten Zeile weitergeschaltet. Speichern Sie den Song im SMF File Format 0 auf Diskette ab,
laden ihn im Keyboard und beobachten die Lyricsansicht.

Ubung 2:

Ersetzen Sie die Zeilenumbriiche (0D bzw. 0A) mit der Zeichenkette \| (Tasten AItGR + B und
AItGR + < der PC Tastatur) im Feld Value1. Oder geben Sie im Feld Value2 5C 7C ein

( Leerzeichen zwischen 5C und 7C beachten ! ). Der Backslash \ hat zur Folge, dass nachgestellte
Sonder- oder Steuerzeichen als solche angezeigt werden und keine XF Steuerfunktion ausldsen.
Dazu finden Sie auf der Workshop CD den Song Amazing2.mid, den ich fir Sie vorbereitet habe.

Ubung 3:

Léschen Sie die Lyrics mit den Zeilenumbriichen ( OD bzw. OA ). Die Akkorde und die Bindestriche
werden in einer Zeile ohne Zeilenumbruch angezeigt.

Ubung 4:
Als dritte Ubung empfehle ich Ihnen, den Song mit den Akkordangaben in der Akkordspur zu

vervollstandigen und die entsprechenden Lyrics (Bindestrich und Zeilenumbruch) in Spur 1
hinzuzufiigen.

Diese Ubungen sind eine gute Vorbereitung fiir das nichste Kapitel. Hier geht es namlich um die
Eingabe des Songtextes in Form von Lyrics.
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Habe ich nicht etwas vergessen? Doch ja! Akkorde und Lyrics werden nur dann im Keyboarddisplay
angezeigt, wenn der Song uber den Keyboardsequenzer abgespielt wird. Hier miissen Sie den Song
auf Diskette speichern und im Keyboard laden. Die Wiedergabe des Songs direkt von XG-Works aus
via MIDI-Schnittstelle zum Keyboard gentigt in diesem Fall nicht, da die Meta-Daten kein Bestandteil
des Standard MIDI Formats (SMF) sind und deshalb tber die MIDI Schnittstelle des PCs nicht
Ubertragen werden. Mit diesen Daten kann nur ein XF kompatibler Keyboardsequenzer etwas

anfangen.
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Lyrics: Songtext zum mitsingen

Die Eingabe von Lyrics ist eine logische Fortsetzung des vorangegangenen Kapitels. Anstelle der
Bindestriche kdnnen Sie genau so gut Songtext eingeben. Entscheidend ist die richtige Platzierung
der Zeilenumbriiche und die Zuordnung des Textes zur Melodie. Sie sollten versuchen, die
Displaybreite des Keyboards gezielt auszunutzen. Auf der Workshop CD ist der Song

Amazing3.xws. In diesen Song habe ich auf Spur 1 anstelle der Bindestriche ein paar
Textpassagen hinzugeflgt.

Der Songtext muss aber nicht zwangslaufig in Spur 1 eingegeben werden. Es ist sicher
zweckmafiger, den Songtext in der Melodiespur einzutragen. Hier hat man den Bezug zu den
Noten. Die Melodie im Song Amazing3.xws wird Uber Spur 4 (MIDI Kanal 4) wiedergegeben. Ab Takt
27 habe ich den Songtext in der Melodiespur eingetragen. Aber nicht im Event-List Fenster. Wir

machen das im Notenfenster.

Markieren Sie die Spur 4 (Melodiespur / Trompete) und driicken den Taster Notenfenster 6ffnen.
Ziehen Sie bitte das Fenster auf die volle Bildschirmbreite auf und gehen mit dem horizontalen
Schieber im unteren Bildschirmrand bis etwa kurz vor Takt 27. Im Feld Velocity wahlen Sie den

Eintrag Lyric.

ﬁ Notenlenster:6

= ENEEEE N s
T T ;? T T !J T T !JO T T !}n T T \q] !T) T T

Milelody

~

L7 r' ) " N N
r_.aun (D "] ¥ ¥ =m ¢ =m
o 1l | « « «

< ‘ ¥

Y] 4
IL—_lL,,ic = ‘ ‘

L Ah Takt 27 ist der Son?text in der

| | |
] [

Offnen Sie bitte auch das Event-List Fenster dieser Spur und gehen dort ebenfalls zu Takt 27.

L1 L2 | L3 Type “aluel Yalue2
Mote O# 4 [75] y3 4 [00:237]
Mate F 41771 y 4 oa[02: 2371
Pitch Bend [-1054]
Pitch Bend [-33524]
Lyric Ah Takt 27 ist! 4162 20 54 61 BB
Pitch Bend [-2107]
Pitch Bend [0
Control Modulation [ 1] [ 24]
Control Modulation [ 1] [44]
Control Modulation [ 1] [&0]
Control todulation [ 1] [57]

T amtenal BAmduladinm T 11 [==3]

Tipp:

Beachten Sie den Schréagstrich ( | ) hinter dem Wort ....ist. Er erzeugt einen Zeilenumbruch.
Zwischen dem letzten Wort der Zeile (hier: ...ist) und dem Schragstrich darf kein Leerzeichen stehen !
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Bitte beachten:

Speichern Sie den Song nach Eingabe der Lyrics in der Melodiespur im Format SMF File Format O
(*.mid) ab werden Sie feststellen, dass XG-Works diesen Text aus Spur 4 in die Spur 1 Ubertragt und
aus der Melodiespur 16scht. Das ist kein Fehler sondern die logische Folge des erweiterten XF
Formats. Sehen Sie sich dazu auch den Song Amazing3.mid an !

Dennoch argerlich, wenn man mit der Texteingabe noch nicht fertig ist und zwischendurch am
Keyboard das halb fertige Werk testen méchte. Deshalb: Zwischenversionen immer im XG-Works

eigenen XWS Format sichern. Hier bleibt erst einmal der Text in der Melodiespur wo man dann zur
weiteren Texteingabe aufsetzen kann.

Gleich ausprobieren:

Offnen Sie den Song Amazing3.xws und geben bitte im Noteneditor der Spur Melody ab Takt

30 einige Textpassagen ein. Wahlen Sie anstelle Velocity den Eintrag Lyric aus, klicken in den
Fensterbereich unterhalb der Notation — also da, wo bereits Text steht - mit dem Bleistift (linke
Maustaste), den Sie zuvor mit der rechten Maustaste ausgewahlt haben. Es 6ffnet sich das Fenster

Liedtext eingeben.

Liedertext eingeben

Hier geben Sie Ihren:zl
Text ein|

-]

Position |0030:1:DDD :II
"Néchste Mole—————

# Ja £ Mein Abbrechen |

Die genaue Position des Textes korrigieren Sie im Feld Position. Ist das Feld Ndchste Note Ja
markiert, wird bei Eingabe der folgenden Textpassagen immer die nédchste Note automatisch
angesprungen. Bitte beachten Sie die Haltebdgen. Verbundene Noten werden als solche auch von
XG-Works bei der Texteingabe erkannt ! Bestatigen Sie die Texteingabe mit OK. Denken Sie bei der
Texteingabe — falls gewiinscht - an den Schragstrich (Zeilenumbruch) hinter dem letzten Wort, den Sie
bitte ohne Leerzeichen anhangen.

Textanderungen sind schnell méglich. Einfach mit dem Bleistift oder dem Pfeil (Doppelklick !) den Text
markieren (rot) und im Fenster Liedtext eingeben Kkorrigieren. Sie kénnen den rot markierten Text
mit dem Pfeil (linke Maustaste) anfassen und verschieben. Die aktuelle Songposition wird im
Statusfeld von XG-Works angezeigt.

it el L ALY Il L P |

e [0031: 4 192

| Blave 1345
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Auflockerungsubung: Mit Pitch Bend Gitarrenspur
aufpeppen !

Habe ich Sie doch nun genug gequalt mit Bits und Bytes, Akkorden, Lyrics und Co. Wollten Sie nicht
lieber Musik machen? Beim Aufbereiten des Songs Amazing3.xws konnte ich es nicht lassen und

habe angefangen an der Gitarrenspur rumzuspielen. Und an diesen Experimenten dirfen Sie jetzt
teilhaben.

* Laden Sie bitte den Song Amazing3.xws und markieren die Spur Gitarre (Spur 14 / MIDI
Kanal 14).

» Schalten Sie diese Spur auf Solo ( E ) — sieche Spalte S im Spurfenster - und 6ffnen sie mit
dem Noteneditor

* Gehen Sie zu Takt 20. Auf Position 0020—-03-000 befindet sich der Gitarrenakkord B,,.

» Markieren Sie alle drei Noten dieses Akkords (Strg Taste gedrickt halten und mit linker
Maustaste die drei Noten nacheinander markieren). Die Noten werden jetzt rot dargestellt.

-
-

Sy

« Dricken Sie bitte den Taster Pitch Bend zu Song (oben im Tasterfeld des Noteneditors)
« Das Pitch Bend Fenster wird geoffnet.

! Pitch Bend-Fenster =1k
— Interv. — - Datei
|
T mid
'I'I TwfH. mid
B nttlel 2 mid
froo ] 2/H.mid
2 ChoDr 3. mid
oy | [Ehal Fw'H.mid
=532 | | Choll D 4w.mid
[ HOn AH. mid
PO B mid
'rl Slidelr Fw'H. mid
Slidell B mid
In 2 Tiil
j ib
Anzeig
1 .
’7 | ‘ Werbinden
erzat
1 =
’7 | IEI j ‘ Hinzwf. |
Geschwindigkeit
1 = . )
’7 — |1DD j ‘ Mevtral Anhdren Einfiigen

* Im Feld Datei markieren Sie Bottle U und in der Spalte rechts daneben 1H.mid.
* Ein Klick auf den Taster Anhéren, und..... FREUDE !
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Was macht XG-Works hier? Bei der Installation von XG-Works wurden Pitch Bend Templates
(Vorlagen) in Form von MIDI-Dateien installiert. In diesen Dateien sind typische Pitch Bend Verlaufe
hinterlegt, die Sie auswahlen und auf Noten anwenden kdnnen. Nicht alle Templates héren sich in
Verbindung mit dem Gitarrenpart auf Spur 14 gut an. Das zuvor gewahlte Template Bottle U — 1H.mid
klingt aber schon ganz ansténdig. Und Sie mussen keinen Griff zum Pitch Bend Rad am Keyboard
machen.

Mit dem Taster Einfiigen wird der Pitchbendverlauf dem Song hinzugefligt. Schlief3en Sie das Pitch

Bend Fenster wieder, wahlen im Feld Velocity den Eintrag Pitch Bend und betrachten den Pitch
Bend Verlauf bei Position 0020-03-000.

i e

Zur Ubung:

Flgen Sie bitte bei Takt 0026-02-000 einen weiteren Pitch Bend Verlauf ein. Héren Sie sich das
Ergebnis an. Auf der Workshop CD finden Sie diesen Song mit dem Namen Amazing3-Pitch.xws.
Spielen Sie den Song bitte von Beginn an ab, damit die ProgramChange- und Controllerdaten
Ubernommen werden. Sonst horen Sie anstelle der Gitarre eventuell ein Piano. Und das klingt mit
Pitch Bend nicht so toll.

Noch eine kurze Erklarung der Funktionen im Fenster Pitch Bend:

* Intervall beeinflusst den Grad der Tonbeugung

» Versatz andert die Tonlage

* Verbinden flgt die Pitch Bend Daten aneinander. Das ergibt interessante Effekte.
» Anzeige verschiebt das Sichtfenster

« Versatz dient zur Feinpositionierung des Pitch Bend Verlaufs

* Geschwindigkeit erhoht oder verlangsamt den Pitch Bend Verlauf

* Neutral stellt die Vorgabewerte wieder ein
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Akkordsymbole im Noteneditor anzeigen und ausdrucken

Offnen Sie bitte noch einmal den Song Amazing3.xws. Die in der Akkordspur eingetragenen
Akkorde werden in den Noteneditor ibernommen. Markieren Sie irgendeine Spur — zum Beispiel die
Melody Spur — und 6ffnen den Noteneditor. Im Feld Velocity wahlen Sie bitte den Eintrag Chord.

[nlelody I s I = [ e [ !
2 3

I 1 T 1 1 I 1 1 I 1
w 4 5 é
IIelodsy
Ob——=
I &
[P
b L= = \q\ N
é—'i v ] &
) i’ o
IChord VI
[ H Bb Bh7 Eb Bb
[ |

% SIS elefof] et

Die angezeigten Akkorde kann man auch hier direkt bearbeiten. Entweder markieren (rot) und
anschlie3end l16schen oder verschieben. Oder mit einem Doppelklick auf den markierten Akkord im

Fenster Akkord einfiigen bearbeiten. Selbstverstandlich lassen sich Akkorde im Noteneditor auch
hinzufiigen.

Tipp:

Das Layout des Noteneditors Iasst sich verandern. Falls bei lhnen die Bass Spur angezeigt wird
konnen Sie sie ausblenden. Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den Notenschlissel und

wahlen Layout.

Murnmer | Blockname |S_l,lsteme| | ()8 I

1 Melody Oben Abbrechen |

Im folgenden Fenster wahlen Sie unter Systeme den Eintrag Oben aus.
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Uber den XG-Works Hauptmeniipunkt Datei | Drucken kommen Sie zur Druck Voransicht (Fenster
Noteneditor gedffnet lassen !).

XGworks - Amazing3. xws

Nachste S.l oniae S | ZINE Seitenl Vergrﬁﬂeml Verhleinernl Schliefen |

Titel/Komponist/arangewr. .. | Einstellung... |

Komponist:
Arrangeur:

[Seite 1 [Feria) [oo0z: 1: 224
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In der Voransicht kommen Sie mit dem Taster Einstellungen zum Fenster Einstellungen fiir
den Notendruck.

Einztellungen fur den Motendruck |

Nummer|Name dez Titelz |Drucken||nstrument-T_l,lp |Systeme|

4 M elody " Mormal Oben Abbrechen |

Max. Spsteme| 15
Systeme 1

Takte |4 "I ¥ SongMame ab Seite 2 Schlagz. Einzt. |

Groke W | Seitennummern
’7 &+ Momal © Klein

™ Spumamen
¥ tarkierungen [ | vchnach Seite ]
¥ Sektionen ¥ Liedertest
¥ Akkorde ¥ Taktnummerr

Im Feld Akkorde muss ein Hékchen gesetzt sein damit die Noten auch im Ausdruck erscheinen.

Tipp

Schlieen Sie noch einmal alle Fenster bis auf das Spurfenster. Markieren Sie jetzt mit gedruckter
Strg Taste vier Spuren und 6ffnen den Noteneditor. Gehen Sie bitte iber Datei | Drucken zur
Druck Voransicht. Dort markieren Sie die Spuren, die Sie ausdrucken mochten.

Einstellungen fur den Notendruck x|
Nummerl MHame dez Titelz | Drucken| Instrument-Typ | Systemel

3 | ' MHarmal Oben Abbrechen |
4 telody ' MHarmal Oben
5 ~ | Momal Beide
g ~ | Momal Beide

Max. Spsteme| 15
Syzteme =

Im oben gezeigten Bild sind die Spuren 3, 4, 5 und 6 im Feld Drucken markiert. Sehen Sie sich die
Voransicht an.
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Noch ein paar Tipps zum Noteneditor:
Dass Sie im Noteneditor einzelne Noten andern kbnnen haben Sie sicher schon selbst

herausgefunden. Noten kénnen markiert, kopiert, verschoben und geléscht werden. Auch kann man
Noten einzeichnen.

P o0 e e [oe T« e ]

Achten Sie beim Einzeichnen auch auf die oben gezeigten Auswahlimdglichkeiten. Hier legen Sie fest,
welche Notenlangen mit welcher Anschlagstérke hinzugefiigt werden sollen.

Wie so oft ist ein Klick auf die rechte Maustaste der Weg zum Ziel. Hier finden Sie zum Beispiel
Menipunkte zur Auswahl von Bleistift und Radierer. Aber auch zur Definition der Tonart | Takrart
und des Layouts.

Im unteren Fensterbereich des Noteneditors — also da, wo Akkorde, Pitch Bend, Velocity und Co.

Eingestellt werden- , kann mit einem Klick auf die rechte Maustaste auch die Schriftart fir Akkorde
und Lyrics festgelegt werden.

weee 31 3| B |2

Mit den Tastern im oberen Fensterbereich des Noteneditors ist das Raster definierbar. Es bietet eine
gute Hilfe beim exakten Platzieren der einzutragenden Noten. Mit dem Taster FREE wird es
ausgeschaltet.

Fir manche Bearbeitungsschritte ist jedoch das Piano Roll Fenster besser geeignet. In diesem
Fenster ist zum Beispiel eine exakte Justage der Notenlange viel besser mdglich.

Und:

Uber das XG-Works Hauptmeni Einstellung | Anzeige-Auflésung haben Sie Zugriff auf die

Auswahl 1/32. Note, Sechzehntel, Achtel und Viertel. Das hilft in vielen Fallen bei der
Gestaltung der Notenansicht.

Direkt darunter ist der Menupunkt Einstellung | NotengréBBe. Gerade wenn Sie mehrere Spuren
bzw. Parts gleichzeitig mit dem Notenfenster 6ffnen haben Sie hier die Moglichkeit, die Notengroie
anzupassen. Sie erhalten dann eine bessere Ubersicht.

Diese Funktionen stehen lhnen aber nur bei ge6ffnetem Notenfenster zur Verfliigung.
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MIDI-Songs transponieren und mitsingen!

Nach Eingabe der Akkorde und der Lyrics ist der Song Amazing (fast) fertiggestellt. Jetzt sind Sie
wieder gefragt. Oder besser gesagt: Ihre Stimme. Laden Sie bitte den Song Amazing Grace.mid.
Das ist eine Variante der vorherigen Songs Amazing.mid. In diesem Song ist der gesamte Liedtext

eingetragen. Er wird auf dem Display Ihres Keyboards — sofern XF kompatibel — angezeigt. In

manchen Fallen ist es trotzdem nutzlich, wenn man den Text auf einem ausgedruckten Blatt Papier

vor sich liegen hat. Das werden wir jetzt als ersten Schritt machen.

Markieren Sie Spur 4 (Melodiespur auf MIDI Kanal 4, Mundharmonika) und Spur 1
(Glockeninstrument auf MIDI Kanal 1). In der Glockenspur sind neben den Noten auch die Lyrics und
die Melodiespur dient zur besseren Orientierung innerhalb des Songs. Offnen sie beide Spuren mit
dem Noteneditor. Andern Sie das Layout so, dass nur das obere System angezeigt wird (rechter

Mausklick auf Notenschliissel, Layout wahlen, Feld Systeme bei beiden Spuren auf Oben

einstellen).

Uber Menl Datei | Drucken die Druck Voransicht éffnen. Die oben genannten Einstellungen
kénnen Sie auch mit dem Taster Einstellungen in der Druck Voransicht erledigen. So sollte die

Voransicht aussehen.

Mit den Tastern Néd@chste S. und Vorige 8. blattern Sie seitenweil’e nach vorne oder wieder

zuruck.
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Amazing Grace
Komponist: Amarican Folks
Arrangeur:
J= 75
*AMAZING GRACE
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Drucken Sie die Notenseiten mit dem Liedtext bitte aus. Laden Sie den Song im Keyboard und singen
mit. Sie werden vielleicht feststellen, dass die Tonlage fiir lhre Stimme nicht passend ist. In diesem
Fall bleibt es Ihnen nicht erspart, den Song zu transponieren. Das kénnen Sie jetzt direkt am
Keyboard erledigen und den Song inklusive der Transponierung auf einem Registrationsspeicherplatz
sichern, sofern lhr Keyboard diese Mdglichkeit bietet. Der absolut sichere Weg aus meiner Sicht ist
aber die komplette Transponierung des Songs innerhalb XG-Works. Damit liegen Sie in jedem Fall auf
der sicheren Seite.

In der Spalte Trns/Vol kann Spur fir Spur transponiert werden. Es geht aber auch in einem Rutsch.
Markieren Sie alle Spuren auf3er der Drumspur auf MIDI Kanal 10 ! Diese Spur sollten Sie nicht
transponieren. Sonst stimmt die Zuordnung der urspriinglich gewahlten Schlaginstrumente nicht mehr
Uberein. Und das hért sich dann mitunter etwas seltsam an.

Uber das XG-Works Hauptmenu Job | Transponieren kommen Sie zum gewiinschten
Eingabefenster.

M |Trns/ol [Typ IAZING SRACE |5
II' MIDI = J* Blockl

MIDI I Block2
MIDI = Block4
MIDI =" BlockS
MIDI = v Blockb
MIDI

MIDI =" Block?
MIDI " Block3
MIDI = Block®
MIDI = J' Block9

Wan Takt: |—j s |—j Abbrechen |
Van Mote: Wj bis: [GE(127] j

Tranzpos. I'I 2 :ll

T T T T T T T u T T T T T L T T T | T
CHORD |

Wahlen Sie im Feld Transpos. Die benotigte Transponierung aus und bestatigen Sie mit OK.

Speichern Sie diesen Song im Format SMF File Format 0 (*.mid) auf Diskette ab und laden Sie
ihn im Keyboardsequenzer. Sie sehen: Es ist ganz einfach.

1¥ERSE |2

h 4
1
|
1
|
1
|
1
|
i
|

QO Q Q Q Q Q QQ

= IR = IR = I — IR — IR — B — I — R — |
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So sehen die Lyrics und die Noten des Songs Amazing.mid im Display des TYROS aus:

LYRICS

Amazing Grace

Amazing Grace how sweet the sound

that

saved a wretch like me.

BACKGROUND

SCORE : Amazing Grace

TEMPOQ J=75 PAGE 1/9

S ; ; ;
FAEE = —
ry -

i o =

T 7 ¥3 = =
ma zing Grace

a— 3 A I
RE—— —— ——] ——
} r Es - -

£ ;s ; ; :
Fi—— E E E

Ci e — = = D

that saved
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Auto Play inklusive Lyricsanzeige

Um das Kapitel Lyrics zu vervollstandigen méchte ich Thnen noch ein paar Tipps geben, die Sie sicher
interessieren werden. In XG-Works gibt es die Auto Play Funktion. Damit kann man mehrere MIDI-
Songs 6ffnen und in Form einer Juke Box Liste abspielen. Der Auto Player in XG-Works kann aber
noch mehr. Im Fenster des Auto Players werden — sofern vorhanden — auch die Lyrics im MIDI-Song
angezeigt. Offnen Sie bitte den Auto Player (iber das XG-Works Hauptmenii Plugin | Auto Play
und figen mit dem Taster Einfiigen ein paar MIDI-Songs ein. Klicken Sie auf einen der Songs und

driicken anschlieRend die Taste Play (Spielen). Der Song wird wiedergegeben. Am Ende des
Songs springt der Auto Player automatisch zum nachsten Song und spielt diesen ab. So toll sich das
alles auch anhort: Leider hat der Auto Player Probleme mit manchen MIDI-Songs die Lyrics enthalten.
Sofern Sie die Demoversion des Songs GAME_&ty.MID von Styles&Musik (siehe Kapitel
Songbearbeitung ohne XG-Editor) heruntergeladen haben versuchen Sie doch bitte einmal, diesen
Song Uber den Auto Player wiederzugeben. Die Wiedergabe ist zwar vollig in Ordnung, aber die
Lyricsanzeige ist eine Fehlanzeige. Mit einigen Tricks konnte ich zwar die Lyrics doch noch zur
Ansicht im Auto Player bringen, aber dazu musste ich einige XF-Daten aus der Masterspur lI6schen.
Das ist aber nicht sinnvoll und deshalb mdchte ich Ihnen auch nicht dazu raten. Ansonsten kann es
Probleme bei der Anzeige der Lyrics auf im Keyboarddisplay geben. Nicht umsonst haben die
Songspezialisten von Styles&Musik diese XF-Daten in der Masterspur eingetragen.

Neben diesen oben beschriebenen MIDI-Songs mit Lyrics werden Sie vielleicht im Internet auch auf
sogenannte Karaokesongs mit Textdaten sto3en. Sie haben die Dateiendung *.kar. dabei
handelt es sich ebenfalls um MIDI-Songs. Das kdnnen Sie ganz leicht testen: Haben Sie einen Song
mit der Dateiendung *.kar, andern Sie bitte diese in *.mid ab. Auf der Workshop CD finden Sie als
Ubungsbeispiel einen dieser Songs. Bitte kopieren Sie den Song Awhiter.kar auf lhre Festplatte
und benennen ihr um in Awhiter.mid. Offnen Sie ihn in XG-Works und spielen diesen Song ab.
Damit ich jetzt nicht mit GEMA und Co. in Konflikt komme mdchte ich Sie bitte darauf aufmerksam
machen, dass dieser Song ausschlieBlich als Ubungsbeispiel gedacht ist und sonst zu keinem
anderen Zweck benutzt werden darf. Offnen Sie bitte mit dem Event-List Fenster die Spur 1 (MIDI
Kanal 1) und sehen sich die Text-Daten in diesem Song an. Es handelt sich hier nicht um Lyrics-
Daten. Mit der Folge, dass bei der Wiedergabe dieses Songs Uber Ihr Keyboard im Lyrics-Display kein
Text angezeigt wird. Sie kdnnen die Text-Daten I6schen und als Lyrics-Daten erneut anlegen. Aber
der Aufwand fur diese Tatigkeit ist enorm.

Helfer in der Not: GNMIDI

Gabe es da nicht ein kleines Programm von Glinter Nagler: GNMIDI. Mit diesem Programm ist es
maoglich, in einem Rutsch alle Text-Daten im MIDI-Song — egal ob *.kar Song oder *.mid Song —in
Lyrics-Daten zu konvertieren. Eine Super Sache !

Sie erhalten eine Demoversion dieses Programms (ber die Internetseite http://www.gnmidi.com/ .
Die registrierte Version kostet 30,- € und ist eine absolut sinnvolle Ergédnzung zu XG-Works. Der
Funktionsumfang von GNMIDI ist enorm ! Bitte laden Sie Uber Internet die Demoversion von GNMIDI
herunter, entpacken das heruntergeladene ZIP-File mit WinZip ( http://www.winzip.com ) und

installieren dieses Programm wie in der Liesmich.txt Datei von GNMIDI beschrieben.

Starten Sie GNMIDI. Bitte beachten Sie die Registrationshinweise nach dem Programmstart, die aber
nach kurzer Zeit wieder verschwinden. Sie kbnnen GNMIDI funf Tage lang kostenlos testen. Danach
mussen Sie es kaufen (meine Empfehlung) oder wieder von lhrer Festplatte I6schen.
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Sucher in; Ia MIDI Songs karacke j @l gl

E 1333 PRIMCE .kar.mid E Sweet Dreams EURYTHMICS ka
E awhitershadeofpale. kar. mid

E awhitershadeofpale-<F.mid

E blondie: - maria. kar.mid

E crash test dummies - mmmmrmmmm. kar. mid

E sophieelisbestar_takemehome. mid

1| | o

Dateiname: | Offren I
j Abbrechenl

Dateityp:

Uber das Hauptmenii Datei | Offnen von GNMIDI laden Sie bitte den Song Awhiter.kar bzw.
Awhiter.mid . Bitte beachten Sie die Eintrage im Informationsfenster von GNMIDI !

Danach konvertieren Sie diesen Song Uber den Menlzweig Konvertieren | Karaoke in MIDI

mit Lyric in GNMIDI zu einem MIDI-Song mit Lyrics-Daten. GNMIDI analysiert den Song und
wandelt alle Text-Daten in Lyrics-Daten.

Im Fenster Karaoke zu MIDI mit Lyrik markieren Sie Yamaha XF (SL02).

Karaoke zu MIDI mit Lynk |

Ok

™ Cakewalk 4.0 ader hijher)
" Cakewalk [3.% oder Slter]
" Tune1000

™ Farfiza F5

Abbrechen

max. £eilenlange:

™ Foland spsex video lyrics

Anschlielend speichern Sie diesen konvertierten Song mit Datei | Speichern unter als MIDI-Song
(*.mid) ab.
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r. Shareware GNMIDI - awhitershadeofpale kar.mid
Datei  Analyze  Konvertieren  Modifizieren  Player  Einstellungen  Fenster  Hilfe

B|2|=(5|e(m( 2 (@] #] 2] sélw|m[e ] ||| F{em| ] o] os x| E
wn| & | 69 6| o= | || 0| 1| A | T |em] ] e ‘
AR e R e B T L R S R E

B C:AWINDOWSATEMP\new0001. mid = [C:\Downloads! _ 8] x|
Dateiname: CAWINDOWS\TEMPAnewDD001. mid -
Dateigrife: 32258 Bytes

MIDI Format: 0 [eine Spur mit mehreren Kanilen]

MIDI Spuren: 1
Motenauflisung: 384 Einheiten pro Taktschlag [111536]

Spieldauer: A:52.911
nfangstempo: 72 Taktschlige pro Minute
Liedertext: nicht varhanden

Spur 1: [mehrere Kanile] "Soft karaoke™
[2]: [Fretless]
[3]: (RockOrgn) hd

FE awhitershadeofpale_kar.mid

CADownloads\MIDI Songs Karaoke\awhitershadeofpale.kar.mid
30180 Bytes

1 [logische Spuren mit je einem Kanal]
10
Motenauflisung: 384 Einheiten pro Taktschlag [1/1536] K . .
452971 _ Anzeige der Lyrics. Dieses
fe Takischldge pro Minute Fenster und die SchriftgroBe

Karaoke Text wvorhanden
e skipped the light fandango. x
nd turned cartwheels cross the floor
| was feeling kind of sea sick,
but the crowd called out for more.

Bereit nicht registriert |MUM

(Meniui Fenster | ...)

El

konnen auch vergrofert werden =]
—

2

Tipp:

Auch im Programm GNMIDI gibt es einen Song-Player, der den geladenen MIDI-Song abspielt und
den Songtext — egal ob als Text-Daten oder Lyrics-Daten eingetragen — im unteren Teil des
Informationsfensters anzeigt und Silbenweise markiert. Sie Starten den Player lber den

gleichnamigen Hauptmenuizweig oder mit der Leertaste der PC-Tastatur.
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Zurlck in XG-Works: Offnen Sie jetzt den in GNMIDI konvertierten Song Awhiter.mid und sehen
sich die Lyrics-Daten in der Spur 1 (MIDI Kanal 1) im Event-List Fenster an. Laden Sie den Song

Uber Menu Plugin | Auto Play und dem Taster Einfiigen in den Auto Player von XG-Works ein
und spielen ihn ab.

Ja, jetzt werden die Lyrics angezeigt !

ENGLA WHITER SHADE OF PALE

We skipped the light fandango.

And turned cartwheels cross the floor

| was feeling kind of sea sick.

Stop Eirtiraes Lasches glles [oechen [Ladem.. SREEhE..

™ Zufallzwiedergabe

Diesen Song koénnen Sie wie im Kapitel Masterspur, XF Informationen, Akkordsymbole und Lyrics
beschrieben mit den notwendigen XF-Daten und Akkorden ergdnzen. Damit steht einer erfolgreichen
Wiedergabe Uber das Lyrics-Display lhres Keyboards nichts mehr im Wege.
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Achtung Aufnahme

XG-Works ware kein echten Sequenzerprogramm, wenn man damit nicht auch Musik aufnehmen
kénnte. Die Aufnahme lhrer Musik in XG-Works ist recht einfach. Dennoch gibt es ein paar Dinge, die
Sie dabei beachten sollten. Und die zeige ich lhnen jetzt.

SchlieRen Sie alle Fenster in XG-Works und erstellen ein neues leeres Spurfenster liber das
Hauptmenl Datei | Neu (Strg + N). Klicken Sie in der Spalte @ der Spur 1 (MIDI Kanal 1) einmal
mit der linken Maustaste. Diese Spur ist nun in Aufnahmebereitschaft versetzt.

Spurfenster :

K.an_/Pai|Rec|Mame 5 M [TinzMol Typ
S5¥Pack 5.1+ External MIDI MIDI
S5xPack 5.1+ External MIDI HIDI
S5¥Pack 5.1+ External MIDI MIDI
S5xPack 5.1+ External MIDI

i

il e o] ol il 9

Driicken Sie im Transportfeld zuerst den Aufnahme Taster und dann den Starien Taster.

Die Aufnahme beginnt mit einem ein Takt langen Vorzahler. Ist der Vorzahler abgelaufen spielen Sie
mit der rechten Hand (R1) eine Melodie ein. Sie wird — vorausgesetzt Ihr Keyboard ist im MIDI Setup
richtig eingestellt und tber MIDI mit dem PC korrekt verbunden — auf Spur 1 aufgenommen. Klicken
Sie nach der Aufnahme das [§ Symbol in der Spalte wieder aus und schalten Spur 2 in
Aufnahmebereitschaft. Spielen Sie die zweite Spur ein.

Natirlich kann man mit XG-Works auch gleich die komplette Keyboardbegleitung inklusive
Solostimme der rechten Hand aufnehmen. Sie schalten in diesem Fall alle 16 Spuren (MIDI Kanale 1
bis 16) in Aufnahmebereitschaft. Erinnern Sie sich noch: Einfach mit der linken Maustaste von oben
nach unten alle Felder markieren und die Maustaste wieder loslassen.

5p |[Port Kan./Pai|Rec|Mame 5
S5iXPack 5.1+ External MIDI
S5iKPack 5.1+ External MIDI
Si¥Pack 5.1+ External MIDI
Si¥Pack 5.1+ External MIDI
SiXPack 5.1+ External MIDI
SiXPack 5.1+ External MIDI
SiXPack 5.1+ External MIDI
Si¥Pack 5.1+ External MIDI
SiXPack 5.1+ External MIDI

I} 5<Pack 5.1+ External MIDI

11N 5iXPack 5.1+ External MIDI

P4 5XPack 5.1+ External MIDI

15N 5iXPack 5.1+ External MIDI

1LY 5iXPack 5.1+ External MIDI

b0 SixPack 5.1+ External MIDI

1 5iXPack 5.1+ External MIDI

B0 TS 0N O e LD R

EEEEEEEEEEEEEEER

-
[=r]
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Damit XG-Works synchron zum Keyboard mit der Aufnahme startet, schalten Sie Uber Hauptmeni
Einstellungen | Systemeinstellungen und Register Synchronisation auf die
Synchronisationsart MIDI um.

Systememnstellung |
Peripherie | MICI] Cust-Filker | MIDH THRU-Filter | MIDI-Eingangsfilter |
Synchronisation W ave-Farmat I SyzEw-Befehle
" Intemn
= MiDi

(] I Abbrechen [Eemehmen

Bestatigen Sie diese Auswahl mit OK. Dricken Sie im Transportfeld den Aufnahme Taster und dann
den Taster. XG-Works wartet nun mit der Aufnahme, bis Sie am Keyboard mit dem Spiel
anfangen. Der prazise Start wird erleichtert indem Sie mit SYNCISTART das Spiel der

Begleitautomatik beginnen.

Ist das Musikstlick aufgenommen beenden Sie die Aufnahme mit dem SIVAGIIEIIely Taster am

Keyboard oder tiber [EX[IN[E beziehungsweise [FX AN IVLI.

Bitte beachten:

Falls es mit der Synchronisation nicht auf Anhieb funktioniert priifen Sie bitte im MIDI Setup lhres

Keyboards, ob hier (Keled { auf [[NRNSVAE und LIRVALS] T eI Meled ( quf m eingestelltist ! Alle
anderen Einstellungen im MIDI Setup des Keyboards sollten den Grundeinstellungen im
Auslieferzustand entsprechen. Bei Fragen ziehen Sie bitte das Handbuch Ihres Keyboards zu Rate.

Spielen Sie die Aufnahme ab werden Sie feststellen, dass - mit Ausnahme der Drumspur - alle
anderen Spuren mit dem Instrument Piano wiedergegeben werden. Und nun? Beim Starten der
Begleitautomatik werden die Grundeinstellungen der Spuren (Instrumentenauswahl, Volume, Effekte,
etc.) nicht Ubertragen. Diese Daten werden nur dann Gber MIDI-OUT zum PC gesendet, wenn man
den Style auswahlt beziehungsweise die Instrumente fur R1, R2, etc. einstellt. Diese
Grundeinstellungen muissen Sie noch aufnehmen !
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Ich empfehle Ihnen folgende Vorgehensweise:

» Schalten Sie die Synchronisation wieder auf Intern um

« Stellen Sie Ihr Keyboard vollstdndig ein. Also Styleauswahl, Instrumentenauswahl R1, R2, etc.

» Speichern Sie diese Einstellung auf einem freien Registrationsplatz

« Wahlen Sie den vorhergehenden oder nachfolgenden Registrationsplatz

* Verschieben Sie alle bisher aufgenommenen Parts um ca. 10 Takte nach hinten

e Springen Sie zum Songanfang und versetzen alle Spuren in Aufnahmebereitschaft

« Klicken Sie jetzt bitte auf Aufnahme und im Transportfeld

* Nach dem Einzahlen wahlen Sie am Keyboard den Registrationsplatz, den Sie zuvor mit den
gewunschten Einstellungen belegt haben

« Beenden Sie danach sofort wieder die Aufnahme in XG-Works mit einem Klick auf den Stop
Taster

Hier ist etwas Geschick notwendig. Sie sollten versuchen, die Aufnahme der Grundeinstellungen
moglichst auf zwei Takte zu begrenzen. Gute Karten hat derjenige, dessen Keyboard direkt neben
dem PC steht !

» Verschieben Sie anschliellend alle zuvor nach hinten versetzten Parts wieder soweit nach
vorne, dass Sie am Ende der Aufnahme der Grundeinstellungen ansetzen

» Springen Sie an den Songanfang zuriick und starten die Wiedergabe. Der Song sollte jetzt mit
der richtigen Instrumentierung wiedergegeben werden

* Nach Bedarf sollten Sie die Parts zurechtschneiden und die leeren Partschnipsel |I6schen

Es gibt eine Ausnahme, bei der diese Methode nicht zum gewlinschten Erfolg fihrt. Das ist dann der
Fall, wenn bei dem Wechsel des Registrationsplatzes nicht alle Instrumente geandert werden. Zum
Beispiel: Auf Registrationsplatz A ist im Style Beat1 der Pick Bass eingestellt. Bei dem Wechsel auf
Registrationsplatz B wird zwar der Style Beat2 gewahlt, aber in diesem Style ist ebenfalls der Pick
Bass als Instrument vorgesehen. Hier hilft dann nur noch eine gezielte Nacharbeit in XG-Works.

Ob Sie mit dieser Methode einen Song mit Begleitautomatik direkt in XG-Works aufnehmen oder doch
lieber mit dem Keyboardsequenzer ist eine Frage der personlichen Vorlieben. Ich nehme meistens mit
dem Keyboardsequenzer auf, speichere den Song dann auf Diskette und lade ihn zur Nacharbeit in
XG-Works.

Die Aufnahme mit dem Keyboardsequenzer hat einen entscheidenden Vorteil: Markierungen und
Akkorde werden im Keyboardsequenzer mit aufgenommen und anschlie®end auch im Song
gespeichert.

Nachtraglich Quantisieren

Auf der Workshop CD finden Sie den Song Dinner.mid. Diesen Song habe ich direkt mit dem
Keyboardsequenzer der PSR9000 eingespielt. Offnen Sie bitte diesen Song und sehen sich die
Aufnahme an. Werfen Sie auch einen Blick in die Masterspur und in Spur 1 (MIDI Kanal 1).

Die Spur 1 beinhaltet die Aufnahme der rechten Hand (Jazz Gitarre). So ganz hundertprozentig stimmt
das Timing nicht. Offnen Sie diese Spur mit dem Piano Roll Fenster und gehen zu Takt 10. Uber das

Hauptmeni Job | Quantisieren 6ffnen Sie bitte das gleichnamige Fenster.
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Quantisieren |
=i

N

Vo Takk: |nnm:m:nnuj his: 9999:01:nnnj Abbrechen |

Vo Mote: |c-2[nnn] jbis: GE127) j

Auflgzung I o :ll Swing |5|:| ill
Genauigke (100 :II Crauer |1 0o ill
Erfassung |1 0o :ll &nzchlag |'| oo ill

Im Feld Auflésung wahlen Sie 32tel Noten. Alle anderen Felder bleiben zunachst unverandert.
Beobachten Sie die geanderte Platzierung der Noten im Piano Roll Fenster.

iE Piano Roll:2

[Black1 a == 1 Rz el P e =

127

-z -
h A T e 70 i o o

% 21| S elefofs] wea

=l

Mit den Tastern Riickgéngig und Wiederholen vergleichen Sie bitte beide Versionen. Spielen Sie
den Song ab und prifen, ob sich mit der 32tel Quantisierung das Timing verbessert hat.

Einzelne Noten kdnnen auch im Piano Roll Fenster unter Zuhilfenahme des Rasters - wie beim
Noteneditor bereits beschrieben - zurechtgeriickt werden. Doch Vorsicht mit der Quantisierung: Zu
schnell klingt der Song bei einer Uberdosis Quantisierung maschinenhaft. Hier ist nach wie vor lhr
musikalisches Gehdr gefordert ! Testen Sie verschiedene Einstellungen im Quantisierungsfenster.
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Noch eine kleine Ubung:

Wie bereits erwahnt werden bei der Songaufnahme mit dem Keyboardsequenzer die gespielten

Akkorde der linken Hand mit aufgezeichnet und in der Akkordspur in XG-Works angezeigt. Auch die

Bassnoten. Entfernen Sie bitte diese Bassnoten in der Akkordspur im Spurfenster.

Dazu markieren Sie den Akkord mit der linken Maustaste (rot), driicken die rechte Maustaste und
wahlen Eigenschaften. Im Fenster Eigenschaften des Akkord-Ereignisses gehen Sie zum

Register Bass und wahlen Keine. Bestatigen Sie mit OK.

So sollte die Akkordspur nach diesen chirurgischen Eingriffen anschlieRend aussehen:

|Gm? |Fm?

Eb |AbM7 |Eb

|EB

Fehlermeldung: XF Version wird nicht unterstiitzt

Ich ahne es: Sie sind natirlich neugierig und sehen gerade nach, welche XF Meta Daten der

Keyboardsequenzer im Song Dinner.mid aufgezeichnet hat. Sie 6ffnen den XF

Informationseditor und erhalten die seltsame Meldung:

[T |

& Deze #FAerzsion wird nicht unterstutzt,

Ja, XG-Works entstand zu einer Zeit, als wohl noch nicht alle XF Spezifikationspunkte endguiltig

festlagen. Sehen Sie sich einmal die Masterspur an. Hier taucht der Eintrag XF Version ID auf.

] A T N Time Signature

“alue?

nachsten Updates von XG-Works behoben. Tragisch ist er nicht.

0404 04 02
Termpn 158 05 CE
Specific segquencer-heta Event 43 73
KF Mersion 1D 02/A0000000-00000010 4376
#F Guide Track Flag Right Ch1/Left Ch-- 4376
Specific sequencer-Meta Event 4373
Specific seguencer-hMeta Event 4373
Léschen Sie ihn und 6ffnen dann den XF Informationseditor. Die Warnmeldung ist jetzt weg. Lassen
Sie bitte diese XF Version ID in der Masterspur. Ihr Keyboard hat sie nicht umsonst in den Song
eingetragen ! Die oben gezeigte Warnmeldung kénnen Sie mit OK bestatigen und kommen
anschlielend trotzdem in den XF Informationseditor. Vielleicht wird dieser Fehler bei einem der
Seite 79
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MIDI-Songs als Audiospur aufnehmen

Irgendwann kommt der Tag, an dem Sie Ihre MIDI-Songs als Audiotrack auf CD brennen méchten.
Warten wir diesen Tag nicht ab sondern gehen wir gleich ran ans Werk. XG-Works kann namlich auch
Audiospuren aufzeichnen. Das Thema Audio ist in XG-Works sicher etwas unterbelichtet.
Sequenzerriesen wie Cubase SX von Steinberg oder Sonar von Cakewalk lacheln in diesem Fall nur
milde Uber XG-Works. Daflr lachelt XG-Works wieder Uber die anderen Programme, wenn es
selbstsicher den XG-Editor 6ffnet.

Sie brauchen aber sicher kein Cubase SX oder Sonar wenn Sie nur |hre MIDI-Songs auf einer
Audiospur aufnehmen méchten. XG-Works kann das auch !

Voraussetzung fir die Aufnahme von MIDI-Spuren in einer Audiospur sind:

« |hr PC hat eine halbwegs anstandige Soundkarte (zum Beispiel eine Soundblaster Live) oder -
noch besser - eine Recordingkarte (zum Beispiel eine Delta Audiophile 24/96 von M-Audio)

* |hr Keyboard ist Gber Line-Out mit dem Line-In der Sound- oder Recordingkarte verbunden

» Bitte verwenden Sie gute, abgeschirmte Audiokabel zur Verbindung von Keyboard und
Sound- / Recordingkarte !

e Sie haben einen Brenner mit einem Brennprogramm (Adaptec/Roxio CD Creator, Nero, etc.)

Soundkarte
- el g
1
Adapterkabel = .! :
n 1= :II!I

XG-Works

Line-Out Keyboard verbunden mit
Line-In Sound- / Recordingkarte

MIDFOLUT FAIDHM
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So gehen Sie vor:

+ Offnen Sie Gber Menl Einstellungen | Systemeinstellungen das Register

Peripherie. Priifen Sie die Eintrage in den Feldern Wave In und Wave Out. Hier miissen
die Audioeingange und Audioausgange lhrer Sound- oder Recordingkarte eingetragen sein
(Line-In und Line-Out).

* Prifen Sie im Fenster Systemeinstellungen im Register Wave-Format , ob
44.100 kHz, Stereo, 16 Bit eingestellt ist. Das ist das richtige Format fiir die spatere
Archivierung als CD-Audio Track

+ Offnen Sie bitte — sofern noch nicht geschehen — den Song Dinner.mid. In der Spalte
der leeren Spur 17 wahlen Sie WAVE.

« Spielen Sie den MIDI-Song ab und prifen zuerst tiber den Mischer, der mit Ihrer Soundkarte
geliefert und installiert wurde, den Line-In Pegel. Er sollte auf keinen Fall die 0dB Marke
Uberschreiten. Ich empfehle Ihnen hier etwas Zeit zu investieren und den gesamten Song
abzuspielen. Sind Sie aber bitte auch nicht zu angstlich. Der maximale Pegel darf ruhig bis
knapp vor die 0dB Marke reichen. Belassen Sie zuviel Reserve (zum Beispiel maximaler
Pegel bei —10dB), mussen Sie nachtraglich mit einem WAVE Editor Uber die Funktion
Normalisieren den gesamten Pegel anheben. Und damit leider auch das Grundrauschen

« Regeln Sie die Eingangsempfindlichkeit des Line-In lhrer Sound- oder Recordingkarte
entsprechend mit Hilfe des Mischers der Sound- oder Recordingkarte, da es in XG-Works
keine passende Aussteuerungsanzeige gibt. Leider.

Tipp fir Soundblaster Live Besitzer:

Uber das Creative Menii Sound Blaster Live wahlen Sie den Surround Mixer und 6ffnen
den Recorder. Im Surround Mixer wahlen Sie EAX und schalten alle Aufnahmequellen auf3er dem
Line-In aus ! Das reduziert die Einstreuung von Rauschen deutlich ! Spielen Sie den MIDI-Song in XG-
Works ab und beobachten die Aussteuerungsanzeigen im Recorder. Zeigen diese nichts an

haben Sie vergessen, den Monitor oben im Recorder einzuschalten. Im Recorder oder im Surround
Mixer regeln Sie die Recording (Eingangs-) Empfindlichkeit. Vergessen Sie bitte nicht im Surround
Mixer den Audio Effekt auf No Effects einzustellen !

Abbildungen siehe nachste Seite.
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enutzerdefi Monitor einschalten

Keine Aufhahmen

ChREATIYE

S @ @ = o:
‘”'hrm: ‘P L WK TR FAD T(§E BAS

Aussteuerungsanzeige

Effekte ausschalten !

SRz R

Nur Line-In aktiv !

Eingangsempfindlichkeit einstellen

» Ist der Aufnahmepegel richtig eingestellt schalten Sie jetzt die Spur 17 (WAVE Spur) auf
Aufnahmebereitschaft [, wie bei einer MIDI Aufnahme

» Kiicken Sie jetzt bitte auf Aufnahme und im Transportfeld

« Spielen Sie den Song zu Ende und stoppen dann die Aufnahme

» Le Voila! Die Audiospur ist drin im Kasten

e Spulen Sie den Song ganz an den Anfang zurtick und markieren dann die aufgenommene
WAVE Spur (Spur 17). Sie ist jetzt rot.

« Offnen Sie Giber Menii Job | Wave Editor TWE den mit XG-Works installierten Wave
Editor. Ja, Sie haben richtig gelesen. So mager ausgestattet ist die Audio Seite von XG-Works
nun auch wieder nicht !

« Im TWE Audio Editor speichern Sie Uber Meni File | Save As diese Audioaufnahme in
einem Verzeichnis lhrer Wahl mit einem aussagefahigen Namen ab. Auf der Workshop CD
finden Sie die Audioaufnahme des Songs Dinner.mid als Song Dinner.wav

o Schlielen Sie den TWE Editor wieder

= TWE - [xyOU35b3. wav]
<] FRelf) ERE) Viewdd) OptioniD] Windowlw] Hekihd] =18] x|

[ = T I N I L e

Tal Zamples Samples

Time Locp Time Zoom
I | sasesod facloaaclzsa) | | ke| o [Geo] oo | e» S 12
o [sossa0d [oefor]ofess| | | 41 [oclorfodoor ¢ & ¢
bl d [ocfoafacjocd] | T jjm ‘0] t0] adjoon)

BRI e ) T |

Play locarion

Editing: CRIGINAL

File Into |pevics |

Filw type: WAV | 11
RaEa: 43100 |
#ize: L L - 1 | i A
Chanmels:2 | il Ji. [ it v . a

Comgletn Scon [ ORI SAREECRT) 5 001110 0] IE 0001 111 23000 |1 00k . 0
Fleady [ oM [BERL
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Diese WAVE Audio Datei missen Sie jetzt nur noch mit lhrem Brennprogramm als CD-Audio Track
auf CD brennen. Hilfestellung dazu erhalten Sie aus dem Handbuch des auf Ihrem PC installierten
Brennprogrammes. Falls Sie noch kein passendes Brennprogramm haben empfehle ich Ihnen NERO.
Sie erhalten dieses Programm in vielen PC Fachgeschéften.

Tipps:

Falls Sie den Gesamtpegel der Aufnahme doch noch etwas erhdhen méchten, kénnen Sie das im
TWE Audio Editor erledigen. Uber das TWE Menii Edit | Select All ( Ctrl + A ) markieren Sie
die gesamte Aufnahme. Bitte denken Sie daran: Der TWE Audio Editor bendétigt mitunter etwas Zeit
zum Berechnen und Analysieren der Audiospur. Das ist normal und kein Anzeichen fir einen
drohenden Programmabsturz !

Uber Edit | Normalize rufen Sie das Normalize Fenster auf. Stellen Sie mit dem horizontalen
Schieber die gewiinschte Erhéhung der Amplitude der Audiospur ein und bestatigen mit OK.

Mit Normalize wird die Amplitude der Audiospur erhdht oder verringert wobei die Pegelspitzen im
gewahlten Bereich der Wellenform als Verhaltniswert fiir die Obergrenze verwendet werden.

Neben der Funktion Normalize gibt es noch die Funktion Gain, siehe Menu Edit | Gain. Damit
kénnen Sie ebenfalls die Amplitude (Lautstarke) des gewahlten Bereich verandern. Im Gegensatz zu
Normalize werden hier die Pegelspitzen nicht mit bertcksichtigt. Bedenken Sie bitte dabei, dass eine
Erhdhung des Gesamtpegels Uber die 0dB Marke hinaus zu hasslichen Verzerrungen fihrt. Prifen Sie

deshalb vorher, wie hoch der Gesamtpegel der Aufnahme vor Aufruf von Gain ist. Mit View | Level
Ruler | Show und dann View | Level Ruler | dB kdnnen Sie links vom oberen Wellen-Display
eine Levelmarkierung anzeigen. Das hilft bei der Ermittlung des maximalen Pegels. Eine
Gesamtansicht der kompletten Wellenform bekommen Sie mit der Funktion Zoom.

Im dem Windows Ordner, in den XG-Works installiert wurde (zum Beispiel C:\Programme\Yamaha\
XGworks) , finden Sie die Datei TWE.pdFf. Das ist die Dokumentation zum TWE Audio Editor. Bitte
nehmen Sie Bezug zu dieser Dokumentation bei der Arbeit mit TWE.

Weitere Audiospuren hinzufiigen

Zu der bereits vorhandenen Audioaufnahme im Spurfenster von XG-Works kdnnen Sie weitere
Aufnahmen hinzuftigen. Oder eine bereits auf Festplatte vorhandene Audioaufnahme 6ffnen und

einbinden. Wahlen Sie dazu die nachste Spur im Spurfenster und stellen bei auch WAVE ein.

Wahlen Sie dann mit der rechten Maustaste den Bleistift und zeichnen ein kleines Spurstick ein
(ca. 2 Takte lang). Lassen Sie die Maustaste wieder los 6ffnet sich ein Fenster. Hier wahlen Sie die
auf Ihrer Festplatte vorhandene Audiodatei (*.wav) aus und bestatigen mit dem Taster Offnen.

Mischen von Audiospuren

Auch das geht in XG-Works: Haben Sie zum Beispiel zwei Audiospuren in XG-Works, legen Sie eine
dritte leere Audiospur an (Feld auf WAVE einstellen). Schalten Sie diese Spur in
Aufnahmebereitschaft [ und driicken im Transportfeld auf Aufnahme und . Das
Audiomaterial der ersten beiden Audiospuren wird dann auf der dritten Audiospur aufgenommen.
Achten Sie dabei auf die Pegel der ersten beiden Audiospuren. Ist der Summenpegel zu hoch, kommt
es zum Knacksen in der neu aufgenommenen Summen-Audiospur. Gegebenenfalls missen Sie die
ersten beiden Audiospuren mit dem TWE Audio Editor in der Gesamtlautstarke zurlicknehmen oder
mit dem Audiomischer der Soundkarte runterregeln. Uber den TWE Audio Editor speichern Sie diese
Summen-Audiospur anschlielend ab.

Méchten Sie Ihren Gesang zu einem MIDI-Song aufnehmen und alles anschlieBend auf CD brennen,
nehmen Sie zuerst den Gesang auf einer Audiospur auf. Line-Out des TYROS ist dabei nicht mit dem
Line-In der Soundkarte verbunden. Dann schalten Sie die Gesangs-Audiospur stumm und nehmen
den MIDI-Song als Audiospur wie zuvor beschrieben auf (Line-In Soundkarte mit Line-Out TYROS
verbinden !). Mischen Sie beide Audispuren wie zuvor beschrieben. Ist aber eher eine Notlésung !
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Very Important: Der Importer

Der Importer ist eine groRe Hilfe bei der Auswahl und dem Vorhéren von MIDI-Songs. Mit dem
Importer kann man auch sehr bequem mehrere MIDI-Songs aneinander setzten um daraus zum
Beispiel ein MIDI-Medley zu erzeugen.

* Legen Sie Uber das Hauptmenu (Datei | Neu) ein neues leeres Spurfenster an
+ Offnen Sie Uber das Hauptmen( Plugin Job | Importer das Importer Fenster

|ﬁ Importer O] x|

— Dateiname

D\ ark shopehsG Work s =G Warks_TyrozpatchiFinal_WersionhDinner.mid
D\ ark shopsh=G S ork s =G - Work s_TyrozpatchFinal_Werzsion'Wmazing MID T
D ark shopsh=G W ork s =G - Work s_TyrozpatchiFinal_Wersionamazing_3-4.MID =

DN ark shopshsG Works'W=G - Works_TyrozpatchiFinal_Wersion\amazing2 MID D
D:Mwiorkshops'sG Warks=G W orks_TprozpatchhFinal_Yersion\Amazing3. MID &lle lozchen
DN ark shopshG Work s'W=G - Works_TyrozpatchiFinal_Wersion\qua-B arbiex. mid

D\ ork shopshelG Works G \wWorks TwrospatchiFinal YersionAgua-Filkererlauf. mid

Hinzufugen...

Laden...

i DK

D-Wwfarksho for Sorks | ;r|r|:|:5: atchbFinal Yersion'Amazin q race.rid
Speicher...
Takt Schlag Clock Marker-Yersatz
{001 [ {000 Jooo Spiclen
54 VERSE Import-Typ b aster-S pur-Ereignizze Einfiigen
 ale ¥ Markigrung
¥ Tempo
' Warkierng W Taklart

v HF-fkkordname

» Selektieren Sie von der Workshop CD Uber den Taster Hinzufiigen die oben gezeigten
Songs und markieren Sie im Feld Dateiname den Song Amazing Grace.mid

* Im Feld Markierung sehen Sie die im Song angelegten Markierungen. Ich hoffe, Sie haben

bei lhren Songs den Tipp mit den Markern — siehe Kapitel Songpassagen blitzschnell
finden: Die Markierungen — befolgt

* Im Feld Master-Spur-Ereignisse klicken Sie alle Eintrage an

» Klicken Sie auf eine der Markierungen und driicken bitte den Taster Spielen
» Der Song wird von dieser Markierung an abgespielt

Wahlen Sie bitte im Feld Import-Typ Alle und driicken Sie jetzt den Taster Einfiigen, wird der
Song ab Takt 1 in das Spurfenster endglltig Gbernommen. Wirden Sie im Feld Import-Typ die
Markierung auf dem Feld Markierung belassen, wirde XG-Works nur den im Feld Markierung
gewahlten Bereich des Songs in das Spurfenster ibernehmen. Wahlen Sie einen zweiten Song und
stellen im Feld Takt | Schlag Clock die Endposition des Songs Amazing Grace.mid ein. Das
ist die Position 0073:01:000. Driicken Sie erneut die Taste Einfiigen. Der zweite Song wird ab Position
0073:01:000 hinzugefugt. Mit Schneiden und Zurechtriicken ware Ihr erstes Medley fertiggestellt.

Die Songauswahl im Importer speichern Sie mit Hilfe des Tasters Speichern. Mit dem Taster
Laden o6ffnen Sie eine gespeicherte Importerauswahl. Auf der Workshop CD finden Sie die Datei
Importer.imp. Hier sind die in unserem Beispiel gewahlten MIDI-Songs bereits eingetragen.
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Styleerstellung und —bearbeitung mit XG-Works

Mit Hilfe von XG-Works und dem Programm CASM-Edit ist es moglich, Styles selbst zu erstellen
oder vorhandene Styles zu bearbeiten. Auf der Workshop CD ist das Programm CASM-Edit und eine
entsprechende Dokumentation. Kopieren Sie alle Dateien im Ordner CASM-Edit in einen
entsprechenden Ordner auf lhrer Festplatte und Starten Sie CASM-Edit mit einem Doppelklick auf
Casmedit.exe.

Warum benoétigen Sie CASM-Edit?

Styles, das sind Dateien mit der Endung *.sty, bestehen aus grundsatzlich zwei Datenpaketen: Den
MIDI-Daten und den Steuerdaten fir die korrekte Wiedergabe des Styles auf Ihrem Yamaha
Keyboard. Der MIDI-Datenteil ist wie ein MIDI-Song aufgebaut. Er enthalt Spuren und entsprechende
Markierungen fur den Styleanfang und die verschiedenen Style-Sektionen. Das kdnnen Sie ganz
einfach prufen: Nehmen Sie einen Style und benennen ihn im Windows Explorer um, indem Sie die
Dateiendung sty andern in mid. Danach 6ffnen Sie ihn mit XG-Works. Wiirden Sie diese Datei in
XG-Works andern, dann wieder speichern und die Dateiendung mid in sty &ndern, waren die
Steuerdaten (auch CASM-Daten genannt) leider verloren, da XG-Works damit nichts anfangen kann.

Mit CASM-Edit ist es aber moglich, den Datenteil mit den CASM-Daten fiir die Stylesteuerung vom
eigentlichen MIDI-Datenteil zu trennen. Sie kdnnen dann den MIDI-Teil dieses Styles in XG-Works
bearbeiten, speichern und anschlief’iend mit CASM-Edit zu den CASM-Daten erneut hinzufiigen.

Leider ist es mit der vorliegenden Version von CASM-Edit noch nicht méglich, Styles des TYROS zu
bearbeiten. Styles der Keyboards PSR8000, 9000 und 9000pro kdnnen mit CASM-Edit jedoch
bearbeitet werden. Weitere Informationen zu diesem Thema und zur Vorgehensweise erfahren Sie in
der Dokumentation zu CASM-Edit auf der Workshop CD.

PSR8000, PSR9000, 9000pro Style

v

Separieren in CASM-Edit

MIDI-Daten CASM-Daten

\ 4 A 4

Bearbeiten mit XG-Works CASM-Daten
separat speichern

\ /

Mit CASM-Edit erneut verknipfen zu einem Style

Auf der Internetseite von Jgrgen Sgrensen gibt es aulRerdem das Programm midi2style. Damit
kénnen Sie aus MIDI-Songs Styles erstellen. Eine deutschsprachige Dokumentation finden Sie
ebenfalls auf dieser Internetseite. Das Programm kostet nichts und ist die bisher beste Lésung fur
diesen Zweck. Hier ist der Link zu der Internetseite: http://home7.inet.tele.dk/js/midi2style/index.htm
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Nette Sache: Voice To Score und der Auto Arranger

Im Rahmen dieses Workshops werden wir nicht naher auf diese beiden Plugins eingehen. Das hat
zwei Grlnde:

» Als Besitzer eines Keyboards mit Begleitautomatik werden Sie mit groRer Wahrscheinlichkeit
den Auto Arranger von XG-Works nicht einsetzen. Die Begleitband in einer PSR9000,
9000pro oder im TYROS erzeugen wesentlich bessere Begleitarrangements

» Das Plugin Voice To Score ist der wohlgemeinte Versuch, einstimmig aufgenommene
Audiosignale — zum Beispiel eine Uber ein Mikrofon eingesummte Melodiestimme — in MIDI-
Noten umzusetzen. Ich hatte bisher keinen durchschlagenden Erfolg damit. Aber zum
Experimentieren ist Voice To Score sicher bestens geeignet

Tipps zu beiden Plugins mochte ich lhnen dennoch geben:

Der Auto Arranger orientiert sich ausschlieBlich an einer bereits vorhandenen MIDI-Spur. Ich empfehle
Ihnen eine einstimmig aufgenommene Melodiespur mit einfacher Struktur als Vorlage. Ansonsten
werden Sie mit den Resultaten kaum zufrieden sein. Die Melodiespur muss markiert sein. Erst dann
rufen Sie den Auto Arranger auf (Menl Plugln / Auto Arranger). Im Auto Arranger Feld Atmosphere
wahlen Sie die Stimmungslage (Standard, Einfach, Nur Moll, etc.). Den anzuwendenden Style stellt
man im Feld Accompaniment Style ein. Anschlieflend berechnet man die Begleitband mit einem Klick
auf den Taster Auto-Arranger Start.

E‘f_j AutoArranger =]

IBlocle j | Meldu.nglEs kénnen noch andere passends dkkorde gewihlt werden.

A UT O A RREAMNOGER

XG-Works berechnet Akkordvorschlage. Gespielt wird die blau markierte Akkordlinie.
Alternativvorschlage gibt es auch. Sie kdnnen diese mit einem Mausklick auswahlen. Auch wahrend
des laufenden Songs.

=W S5iXPack 5.1+ Extemnal MIDI

In der Stylespur und der Akkordspur im Spurfenster werden die Akkorde und die Stylesteuerung
eingefugt. Markieren Sie die komplette Stylespur, kdnnen Sie Uber das Hauptmenu Bearbeiten /
Umwandeln in MIDI Spur aus dem Begleitarrangement einen komplette MIDI-Song im Spurfenster
erzeugen.
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Bei der Verwendung der Funktion Voice To Score sollten Sie mit der Pegeliiberwachung zunachst
einen ausreichenden — aber keinesfalls zu hohen — Eingangspegel der Eingangsquelle justieren.
Tipps dazu finden Sie auch im Kapitel MIDI-Songs als Audiospur aufnehmen. Mit dem Taster
Einstellungen wahlen Sie die Grundeinstellungen. Verwenden Sie ein Mikrofon als Aufnahmequelle
achten Sie bitte darauf, die einzelnen Téne maoglichst mit gleichmafliger Stimme und sauberer
Tonlage einzusummen. Oder noch besser: Mit den Silben Ta, Ta einzusingen. Weitere Informationen
zum Plugln Voice To Score entnehmen Sie bitte dem XG-Works Handbuch.

. Yoice To Score B _ O] x|

Voice to Score E

Output

Falls Interesse an diesen beiden Plugins besteht und sich gentigend Interessenten finden werden ich
gerne diesen Workshop erganzen. Bitte melden Sie sich in diesem Fall via e-mail bei mir. Sie erhalten
dann ein Update dieses Workshops.
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Die Jobborse: Hilfskrafte und wichtige Handgriffe

Neben dem bisher beschriebenen Funktionsumfang gibt es in XG-Works zahlreiche Dinge, welche die
Arbeit enorm erleichtern. Mit den Jobs (Hauptmenl Job) haben Sie bereits Bekanntschaft gemacht.
Zum Beispiel bei der Transponierung oder dem Importer.

Strumming: Kollege Gitarre wird sich freuen.

Offnen Sie bitte in XG-Works den Song Amazing3.mid von der Workshop CD. Auf Spur 13 (MIDI-
Kanal 13) ist eine Gitarrenspur mit entsprechenden Akkorden. Markieren Sie diese Spur und spielen
den Song einmal kurz an. Die Gitarre klingt ja nicht so schlecht, aber etwas Kosmetik wirde ihr sicher
gut stehen. Stoppen Sie bitte die Wiedergabe und spulen im Transportfeld an den Songanfang zurtick.

Offnen Sie jetzt bitte das Piano Roll Fenster und sehen sich diese Spur naher an. In den ersten 18
Takten stehen die Akkorde in Reih und Glied. Markieren Sie bitte die Noten.

Benutzen Sie diesmal aber nicht die Maus sondern probieren Sie eine alternative Moglichkeit. Im
Hauptmenl Bearbeiten | Alles markieren | Notenwahl (oder Strg + A) ist es ebenfalls
maoglich, Noten oder auch Ereignisse in einem Rutsch zu markieren. Siehe auch Bearbeiten | Alles
markieren | Ereignisfeld — das ist der untere Teil des Notenfensters, in dem die Velocitydaten
eingetragen sind. Uber den Pfad Job | Strumming gelangen Sie zum Fenster Strumming.

Spur I j ]

Wan Takk: I jlbis: I ill Abbrechen

Clock ||4III j

Ik

Geben Sie im Feld Clock den Wert 40 ein und bestatigen mit OK. Beobachten Sie, wie die
Notenbalken versetzt werden. Horen Sie sich das Ergebnis an und probieren andere Werte.

Tipp:

Wahrend der Songwiedergabe bei gedffnetem Piano Roll Fenster kdnnen Sie mir der
Tastenkombination AIt + S die Wiedergabe dieser Gitarrenspur auf Solo stellen. Driicken Sie erneut
Alt + S ist Solo wieder ausgeschaltet. Die Tastenkombination Alt + M dient zum Stummschalten der
Spur. So haben Sie eine ideale Kontrolle zum Vorhoren.

Ansicht vor und nachdem Sie die Funktion Strumming ausgeflhrt haben:

@— Beachten Sie bitte den Notenversatz in Abb. 2.
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Auf der Workshop CD finden Sie den Song Amazing3-Strumming.xws. Hier wurde das
Strumming in die Gitarrenspur 13 bereits eingerechnet und gespeichert.

Noch einen Tipp:
Strumming |
Spur Im—j
Wan Takt: Mj bis: |m::|| Abbrechen
Clack |4n—:||

Die Funktion Strumming kdnnen Sie auch ausfiihren ohne die Spur vorher zu markieren und ohne
Offnen eines Editorfensters. Wahlen Sie einfach Job | Strumming und stellen im Feld Spur die

gewinschte Spur ein. Hier wird auch der Taktbereich festgelegt, der mit Strumming bearbeitet
werden soll.

|}

Mit der Tastenkombination Ctrl + Z (Riickgéngig) und Ctrl + Y (Wiederholen) oder den

entsprechenden Tastern unterhalb des Hauptmends ist ein direkter Vorher | Nachher Vergleich
mdglich. Ab und an sind Tastenkombinationen doch sehr nutzlich. Wenn diese Dinger nur nicht so
weit auseinander liegen wiirden. Aber fiir uns Tastenakrobaten ist das ja kein Problem. Oder ?

Andern der Anschlagwerte (Velocity)

Wenn wir schon diesen Song geladen haben testen wir gleich die Funktion Andern der
Anschlagwerte, die Sie ebenfalls im Job Menii finden.

Offnen Sie bitte das Piano Roll Fenster dieser Spur und werfen einen Blick in dem unteren
Fensterbereich auf die Velocitywerte.

- T

Diese Velocitywerte (Anschlagstérke) reduzieren wir um 50%. Im Fenster Andern der
Anschlagwerte stellen Sie bitte die Werte wie gezeigt ein:

Andern der Anschlagwerte
g - o]
-

“on Takt |uum:m:unuj| bis: |9999:m:nuni|| Abbrechen |

f— % =50
N S = N
Vo Mate: IC 2[000] — bis: IGB[12?] = / Offset =0
=
 Absolut IED =
=

* Relativ Offset IEI —

o

Vergessen Sie bitte nicht, im Feld Spur den Wert 13 einzustellen. Bestatigen Sie mit OK.
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Mit der Funktion Relativ wird das gesamte Spektrum der einzelnen Velocitywerte um 50% reduziert.
Die urspriinglich vorhandenen Abweichungen zwischen den Velocitywerten der einzelnen Noten bleibt
dabei erhalten.

e R
= T AT I T

Flahren Sie bitte diese Funktion noch einmal aus. Aber diesmal markieren Sie Absolut und geben im
Feld Value 50 ein. Alle Velocitywerte werden jetzt glattgebuigelt und auf den Wert 50 gesetzt.

[verocry =] %7 | | I | | | |
= | | | | | | |
| ERN[IEnEER | EEnEEEEERNEi

Im Feld Offset kann bei Wahl von Relativ eine Grundanhebung oder bei negativen Werten eine
Grundabsenkung der Velocitywerte mit berlicksichtigt werden.

Notenlange andern

Und weil es gerade so schén gemdatlich wird, andern Sie bitte noch die Notenlangen in Spur 13 im
Song Amazing3.mid. Diese Funktion ist dhnlich in der Anwendung wie das Andern der
Anschlagwerte.

Offne Sie bitte (iber Job | Notenlidnge das Fenster Andern der Dauer-

Andern der Dauer
-
u B4
Von Takt: ~[000T.01.000 :II bis: |9999;m;000i|| Abbrechen |

Von Note: ~[C-21000] jlbis: [Gern27) —

=

P =

 Absolut % IZDD =
) I ;I
i+ Relativ Dffzet |1 =i

Stellen Sie verschiedene Werte im Feld % und Offset ein und testen auch die Funktionen Absolut

und Relativ. Beobachten Sie die Veranderungen der Notenbalken im Piano Roll Fenster. Hinweise
zu den Funktionen entnehmen Sie bitte dem vorangegangenen Kapitel.

Ubung:

Wenden Sie auf Spur 13 (Gitarre) zuerst die Funktion Strumming wie bereits beschrieben an und
anschlieBend die Anderung der Notenlédngen wie in der Abbildung oben gezeigt. Sie erhalten
flieRendere Ubergange zwischen den gezupften Gitarrensaiten. Das héren Sie vor allem ab Takt 19.
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Clockweise verschieben

Sie ahnen es bereits: Wieder die Gitarrenspur 13 vom Song Amazing3.xws muss dafir herhalten.
Der Gitarrist ist wirklich eine arme Sau. Ich darf das sagen. Habe selbst viele Jahre als Gitarrist in

einer Band gespielt. @

Offne Sie das Piano Roll Fenster dieser Spur und wéhlen iiber Job | Clockweise verschieben das
gleichnamige Fenster.

Clockueise verschisben ———————g|
e €
o Takt Mj bis: aaaa:m:nnnj ji*'ﬂhfﬁ'ﬁhﬁﬂl
Clack IEIZIIZI—j

Stellen Sie alle Felder wie oben gezeigt ein und beobachten den Notenversatz um 500 Zahleinheiten
nach rechts.

= [T —=--—:

———— r-—-

500 Clocks nach rechts
verschieben von Position

—> ) <¢— | 0003:01:000 auf 0003:02:000

e

-1..

» 500 Clocks entsprechen bei einem 4/4 Takt eine Verschiebung der Noten um einen viertel
Takt nach rechts. 2000 Clocks ergeben demnach einen ganzen Takt.

500 Clocks entsprechen bei einem 3/4 Takt eine Verschiebung der Noten um einen drittel
Takt nach rechts. 1500 Clocks ergeben demnach einen ganzen Takt.

Negative Werte im Feld Clock verschiebt die Noten nach links (vorgezogene Noten). In Kombination
mit der Funktion Quantisieren (Swing Faktor) und kleinen Werten im Feld Clock im Fenster

Clockweise verschieben kann man den sogenannten Laid Back oder Push Forward Effekt
erzielen. Hier treibt zum Beispiel der Schlagzeuger das Songtempo voran (Push Forward) oder bremst
es etwas aus (Laid Back). Fir manche Musikstile das Salz in der Suppe !

© C.Kurtz, Musik mit MIDI, Keyboard und PC, Recording, Schulungen, 04.02.2003 Seite 91



Quantisieren und Drum Editor

Mit Quantisieren kdnnen ungenau eingespielte Noten exakt platziert werden. Im Kapitel Achtung
Aufnahme / Nachtraglich Quantisieren haben Sie diese Funktion bereits kennen gelernt.

Ich méchte an dieser Stelle auf die Funktion Quantisieren im Zusammenhang mit Clockweise
verschieben und dem Schlagzeugfenster noch einmal eingehen. Dieses mal darf der Gitarrist seine
Gitarre zur Seite legen. Jetzt ist der Schlagzeuger an der Reihe. Als Trainingspartner nehmen wir

wieder den Song Amazing3.mid. Markieren Sie bitte im Spurfenster die Spur 10 (MIDI Kanal 10).
Das ist die Schlagzeugspur.

Offnen Sie diese bitte mit dem Taster Schlagzeugfenster éffnen. Riicken Sie das Fenster auf
Takt 19 vor und setzen den griinen Taktzeiger im Taktlineal auf Takt 19 mit der linken Maustaste.

Taktzeiger auf Takt 19 setzen

ET_ Schlagzeug:1

[Biocka o = 5 s e e e =)
1 T T 1 |18 1 1

16 ll?

T
! wo 20 21 22 23

= e
gl 1oL o Tl

Kl
AN slelol] o B BN, DN EmER

Spielen Sie den Song jetzt ab, startet die Wiedergabe ab Takt 19.

==,

Halt, noch nicht starten. Zuerst stellen wir die Quantisierung ein und anschliefend die Funktion
Clockweise verschieben.

© C.Kurtz, Musik mit MIDI, Keyboard und PC, Recording, Schulungen, 04.02.2003 Seite 92



Uber Job | Quantisieren 6ffnen Sie das Fenster Quantisieren. Dort stellen Sie bitte alle Werte
wie in der folgenden Abbildung gezeigt ein:

Buanhizieren Ed |
; -1
wa @ 4
. - e oo 2 Abbrechen
Yan Takt: IEIEIEI'I 01:000 — bis: IEIEIEIEI.EI'I .I:IEIEI;I

Wan Note: ||:-2[nnn] jbis: GA127) :II

Aufidsung | 5 j Swing |1 o0 j
Genauigke |50 :ll [raver |1 ao ill
Erfazsung |1 0a j Anzchlag I'I 0o j

Bestatigen Sie die Eingaben mit OK.

Anschlieend 6ffnen Sie das Fenster Clockweise verschieben und stellen auch dort die Werte
wie folgt ein:

Clockweise verschieben
; -]

a4

Von Takt: |nnn1;m;uunj bis: |aaaa;n1;unnj Abbrechen |

Clock |5|J :II

Bestatigen Sie die Eingaben mit OK. Spielen Sie den Song ab und héren sich bitte das Ergebnis an.
Mit der Tastenkombination Ctrl + Z (Riickgéangig) und Ctrl + Y (Wiederholen) machen Sie
einen direkten Vorher | Nachher Vergleich . Auf der Workshop CD finden Sie dieses
Ubungsbeispiel als Song Amazing3-Drum.xws

Tipp:

Schliefen Sie den Drum Editor und wahlen im Hauptmenu von XG-Works die Funktion Bearbeiten |
Ubersicht. Hier sind alle bisher ausgefiihrten Aktionen innerhalb XG-Works aufgelistet. Sie kénnen
diese anwahlen und mit OK riickgangig machen. Eine nette Alternative zu Ctrl + Y und Ctrl + Z.

Ubersicht Vorsicht mit der Funktion Alle

Léschen. Sie hat zur Folge, dass
alle Undo (Rickgangig) Schritte fortan

Alla [Gechen | nicht mehr zur Verfigung stehen !

Werlaszen |

(uantizieren
Clockweize verzchieben
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Noch ein Wort zum Schlagzeugfenster. Die Funktionen innerhalb dieses Editors sind nahezu gleich
wie bei dem Piano Roll - oder dem Noten Editor. Die Darstellung der Schlagzeugnoten erfolgt mit
farbigen Kugeln. Jedes Schlaginstrument hat seine eigene Farbe und die GréRRe der Kugeln entspricht
der Anschlagstarke. Anstelle der Pianotasten im Piano Roll Fenster hat jedes Schlaginstrument ein
graues Kastchen. Dort ist der Namen des Schlaginstruments eingetragen.

Sie kénnen die Anordnung der Schlaginstrumente andern ! Klicken Sie das Namenskastchen des
gewunschten Schlaginstruments mit der linken Maustaste an, halten sie gedrtckt und bewegen diese
Zeile nach oben oder unten. Dann lassen Sie die Maustaste wieder los. Mit dieser Vorgehensweise
kann man die Schlaginstrumente geschickt anordnen. Das erspart eine Menge Zeit bei der Suche
nach Schlagzeugnoten im Schlagzeugfenster.

So koénnte das zum Beispiel dann aussehen:

;'ET_- Schlagzeug:1

[Blocta =l lf:13||¢1*| %IITJ_"I |T5’F|Wﬂ||7|l?|
T 1 |15 T T Il6 T T |1?

14

ol 8 A T
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Daten reduzieren

Wie sagt der Englander so schdn: Reduce to the Max. Diese Weisheit gilt oft auch bei der Flut an
MIDI-Daten, die in einem Song haufig unnétigerweise vorkommen. Das sind zum Beispiel Aftertouch
Daten (Nachdruck auf die Keyboardtasten), die bei der Songaufzeichnung selbstverstandlich mit
Ubertragen werden. Wenn Sie diese nicht bendtigen 16schen sie die Aftertouch Daten einfach im

Event-List Fenster oder sie diinnen die Datenflut mit Job | Daten reduzieren aus.

D aten reduzieren |
=l
P
: =P N i Abbrechen
“Wan Takk: IDDD1.D1.EIEIEI — biz: IE!EIEIEI.EI'I 'DDD;I

Caontral Change j I 11 E=prezsion j

Im Feld Spur wahlen Sie die Spur, deren Dateninhalt reduziert werden soll. Geben Sie den

Taktbereich ein und wahlen anstelle Control Change den Eintrag CH After Touch aus. Oder
eine andere MIDI-Befehlsgruppe, zum Beispiel Control Change. Im Feld daneben haben Sie bei
Control Change die Moglichkeit, den gewlinschten MIDI-Controller anzugeben. Bestatigen Sie die

Eingaben mit OK und prufen das Ergebnis im Event-List Fenster.

Eine Kontrolle im unteren Fensterbereich des Piano Roll Fensters oder des Notenfensters ist
ebenfalls moglich. Hier am Beispiel des Volume Verlaufs einer MIDI-Spur:

3 =
e JE
“on Takt IDDD1:D1:DDDj bis: IEIEIEIEI:D1:DDDj Abbrechen |

IEuntml Change j I? Wolume j

Sie kdnnen die Funktion Daten reduzieren auch mehrfach hintereinander ausfiihren. Jedes mal
werden weitere MIDI-Daten entfernt. Bis es nichts mehr zum Reduzieren gibt.
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Hilfe bei der Notendarstellung und der Blockauswahl

Wir haben schon oft das Notenfenster gedffnet. Dabei ist Ihnen sicher aufgefallen, dass die
Notendarstellung nicht unbedingt Ubersichtlich ist. Ich mdchte lhnen deshalb zwei Einstellungen nicht

vorenthalten.

Uber Menii Einstellung | Anzeige-Auflésung haben Sie Zugriff auf die Auswahl 1/32. Note,
Sechzehntel, Achtel und Viertel. Das hilft in vielen Fallen bei der Gestaltung der Notenansicht.

Direkt darunter ist der Menlpunkt Einstellung | NotengroBe. Gerade wenn Sie mehrere Spuren
bzw. Parts gleichzeitig mit dem Notenfenster 6ffnen haben Sie hier die Moglichkeit, die NotengréRe

anzupassen. Sie erhalten dann eine bessere Ubersicht.

Diese Funktionen stehen Ihnen aber nur bei gedffnetem Notenfenster zur Verfligung.

|Blocia
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]
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In der oben gezeigten Abbildung wurde das Notenfenster fir Block (Spur) 2, 3, 4, 13 und 14 gedffnet.
Diese Blécke wurden zuvor im Spurfenster mit gedriickter Strg Taste und einem Klick mit der linken
Maustaste markiert (rot). Dann wurde das Notenfenster gedffnet und Gber Menu Einstellung |

NotengréBe Kleinste die Darstellung geandert.

Tipp:

Im Feld Block oben in der Menlizeile des Notenfensters konnen Sie den zu bearbeitenden Block

(Spur) auswahlen. Das funktioniert auch im Piano Roll Fenster. Markieren Sie zum Beispiel die oben
genannten Spuren, 6ffnen das Piano Roll Fenster und wéhlen im oberen Fensterbereich
nacheinander die Bldcke (Spuren). Sie werden feststellen, dass nur die Notenbalken des zuvor
gewahlten Blocks angezeigt werden. Hier am Beispiel des Songs Amazing_3-4.mid.
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Spuren Kopieren

Noch ein Handgriff der Ihnen Arbeit erspart. Manchmal méchte man mit wenigen Schritten eine Spur
im Spurfenster kopieren. Das geht ganz einfach: Markieren Sie die zu kopierende Spur (rot), driicken

die Strg Taste und verschieben mit gedriickter Strg Taste und dem linken Mauszeiger die Spur auf
eine neue leere Spur. Lassen Sie die Maustaste wieder los, wird eine Kopie dieser Spur angelegt.

Mehrfache Kopie einer Spur anlegen

Auch das mehrfache Kopieren einer Spur ist mit XG-Works problemlos mdglich. Markieren Sie eine
Spur oder einen Part (Teil einer Spur), den Sie zuvor mit der Schere von der Spur abgetrennt haben.

Wahlen Sie Uber Menlu Bearbeiten | Block wiederholen das Fenster Wiederholen.

Wiederholen |
— Fopieren 0K
Witare 0007:1:000 :|| |_I
Abbrecher |
Bis: Imj
— Einfligen

. — =
Paszition: IEIEIEE.'I.EIDEI -
fpzahl |1 o

Geben Sie in den Feldern Von und Bis den zu kopierenden Bereich ein. Im Bereich Einfiigen
wahlen Sie die Zielposition und geben im Feld Anzahl die gewlnschte Menge Kopien ein.
Bestatigen Sie bitte mit OK.

Einen kleinen Fehler hat XG-Works beim mehrfachen Kopieren: Es funktioniert nur bei der ersten Spur
im Spurfenster. Besteht Ihr Song aus mehreren Spuren, werden trotz Markierung einer einzelnen Spur
alle Spuren mehrfach kopiert. Trennen Sie mit der Schere aus einer Spur einen Part ab, funktioniert
das mehrfache Kopieren jedoch problemios.

Noten kopieren

Eigentlich eine Funktion, die jeder Windows Anwender kennen sollte: Mit Ctrl + € kopieren Sie zuvor
markierte Noten im Noteneditor, wahlen die Taktposition, wo sie eingefligt werden sollen und driicken
anschlieBend Ctrl + V. Das funktioniert auch im Piano Roll Fenster, im Schlagzeugfenster, im Event-
List Fenster und im Spurfenster (Spuren oder Parts kopieren). Mit dieser Methode kénnen Sie
selbstverstandlich auch andere MIDI-Daten kopieren.

© C.Kurtz, Musik mit MIDI, Keyboard und PC, Recording, Schulungen, 04.02.2003 Seite 97



Anregungen oder Fragen?

Wir sind am Ende dieses Workshops angekommen. Ich hoffe, es hat Ihnen Spald gemacht und Sie
Uben fleilBig mit XG-Works.

Haben Sie Anregungen oder Fragen zu diesem Workshop, erreichen Sie mich unter der e-mail
Adresse clemens.kurtz@t-online.de . Gerade vom Feedback der Workshopteilnehmer lebt diese
Workshopreihe. Ihre Fragen und Anregungen werden gerne in diesen XG-Works Workshop
eingearbeitet. Damit auch andere davon profitieren.

Ich mdchte mich an dieser Stelle fur lhre Aufmerksamkeit bedanken und winsche Ihnen jetzt viel
Erfolg mit der Musik und lhren selbst erstellten MIDI-Songs.
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Platz fur lhre Notizen:
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Anhang

XG-Works Hilfe zu weiteren Funktionen

Im dem Windows Ordner, in den XG-Works installiert wurde (zum Beispiel C:\Programme\Yamaha\
XGworks) , finden Sie Acrobat Reader Dateien (*.pdf) und Windows Hilfe-Dateien (*.hlp). Hier sind
weitere Funktionen von XG-Works beschrieben. Bitte nehmen Sie Bezug zu dieser Dokumentation bei
der Arbeit mit XG-Works.

Hier eine Ubersicht dieser Dokumentationen:

Datei Hilfe zu... / Funktion
AA.hlp Auto Arranger.

Erstellen von Begleitarrangements nach Vorlage einer Solo-Spur.
AutoPlay.hlp Auto Play.

Wenn Sie Auto Play benutzen, kénnen Sie nacheinander eine Folge von MIDI-
Dateien in XG-Works abspielen. Wenn Text in die Dateien eingegeben ist (XF-
Dateien), kdnnen Sie den Text wahrend der Wiedergabe anzeigen lassen.

Die Textanzeige funktioniert leider nicht zufriedenstellend mit allen XF-Songs.

GtrAr.hlp Guitar Arranger.
Mit dem Guitar Arranger ist es mdglich, Gitarrentabulaturen zu erstellen oder
Gitarrenakkorde nach Vorlage einer Solo-Spur in XG-Works zu erstellen.

Importer.hlp Importer.
Hinzufliigen von mehreren MIDI-Songs

SwMixer.hlp Erweiterter Mixerumfang in Verbindung mit der SW1000XG Soundkarte von
Yamaha

VtsR.hlp Voice To Score.
Umwandlung von Audiosignalen in MIDI-Daten.

XGworks.pdf Yamaha XG-Works Handbuch

Twe.pdf Yamaha TWE Audio Editor Handbuch
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Songabmischung mit Hilfe des Keyboardsequenzers

Es gibt ein paar wenige Keyboardeinstellungen innerhalb eines Songs, die man mit dem XG-Editor in
XG-Works nicht vornehmen kann. Deshalb gebe ich lhnen eine Anleitung, wie Sie mit Hilfe des
Keyboardsequenzers die Songeinstellungen ebenfalls &ndern und anschliefend im Song speichern
koénnen. Die folgende Anleitung wurde von Robby (Robert Mdller, Moderator im Yamaha
Keyboardforum) erstellt:

+ Song anwahlen R

«  MENU - DIGITAL RECORDING driicken. P T cne ‘“"l e

« Taste A driicken = Fenster SONG CREATOR —_—] gi §iiione
1 x NEXT betatigen = Fenster CHANNEL

e Taste B 4 x driicken

Auswahl 5/ SET UP

Abbildung TYROS Keyboarddisplay: Nach der Auswahl 5 SET UP die

Bedientaste MIXING CONSOLE
betatigen

BALAMCE

SONG CREAT

- CHANNEL
E ¥ CHANNEL 0N /OFF

e

MIXING
CONSOLE

Lo

QUANTIZE

2 | DELETE

3 [ MIX
El MIXING CONSOLE (PANEL PART)

. VOB FILTER TLNE I it i, M LANE O
SONG AUTOREVOICE | O

= ETHEND

EXECUTE EoT

SELECT

Al =l

4 4 4

Ti

SONG | STYLE | M.PAD MIC LEFT  RIGHT |

« AnschlieRend die Taste MIXING CONSOLE driicken und alle Anderungen innerhalb der
Mixing Console vornehmen, die notwendig sind. Zum Beispiel die Lautstarke- und
Effekteinstellungen, Instrumentenauswahl, etc.

» Die Songwiedergabe kann man immer wieder starten und alle Anderungen sofort prifen.

« Wenn alle Einstellungen vorgenommen wurden bei Start/Stop des Sequenzers einmal auf die
Taste TOP driicken, damit der MIDI-Song zum Anfang zurlickkehrt. Sonst kann man
EXECUTE nicht ausfiihren (siehe inverse Darstellung)

1 x Taste EXIT driicken.

» Taste D dricken

EXECUTE. Das ist ganz wichtig sonst werden die
Anderungen im MIDI-Song nicht gespeichert !

« Taste | betatigen SAVE. Der MIDI-Song wird jetzt gespeichert.
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Eine ahnliche Vorgehensweise flihrt auch bei den Modellen PSR9000 und 9000pro zum Erfolg:

Dazu gehen Sie wie folgt vor:

* MIDI-Song auswahlen (im Song-Player Mode)

» Digital-Recording und Song Creator wahlen

e Current Song und Multi-Track Record wahlen

*  Durch 3 x betatigen von NEXT auf Registerblatt SETUP gehen

» Den Taster MIXING CONSOLE links neben dem Display unter Digital Studio driicken

e Im Hintergrund lauft jetzt noch die Funktion DIGITAL RECORDING obwohl Sie die MIXING
CONSOLE aufgerufen haben

« In der MIXING CONSOLE kénnen Sie die gewiinschten Anderungen vornehmen

» Sind Sie mit allen Einstellungen zufrieden - Sie kdnnen auch hier jederzeit zur Probe mit dem
roten START Taster die Abmischung anhéren - driicken Sie einmal die Taste EXIT

+ Jetzt sehen Sie wieder den DIGITAL-RECORDING / SETUP Bildschirm

» Betatigen Sie nun die Taste (Funktion) EXECUTE. Alle Einstellungen werden im geladenen
MIDI-Song gespeichert

» Sie mussen anschlieRend nur noch Speichern mit 1 x Taste NEXT damit Sie zum Register
SAVE/DELETE gelangen.
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MIDI Controller Ubersicht

|Ctrl# |XG kompatible Instrumente

o |BankSelMSB
0 = Panel Voices (GM, XG, geratespezifisch), 8 = MegaVoice (nur TYROS), 63 =
Custom-Voices (geratespezifisch), 64 = SFX GM-XG, 120 = GM2 Drum (nur
TYROS), 121 = GM2 Voices (nur TYROS), 126 = Drumset 1 (SFX-Kits), 127 =
Drumset 2 (GM, XG und geratespezifisch)

32 |BankSelLSB
0 bis 127, MSB=0/LSB=1-127 fur XG, MSB=1-127/LSB=0 fir TG300 Danach
immer ProgChange senden

ctri IXG kompatible Instrumente

|1 |Modu|ation

2,3,4 |-

|5 |Portam.Time

6 |Data EntryMSB

|38 |Data EntryLSB

|7 |Vo|ume

110 |PanPot

111 [Expression

12,13 |-

116 |Assignable

64 |Sustain

65 |Protamento, OFF(0-63)/ON (64-127)

|66 |Sostenuto, OFF(0-63)/ON (64-127)

67 |SoftPedal, OFF(0-63)/ON (64-127)

]71 [Harmonic Cont
(Resonanz/Oberton)

72 |EG-Release

73 |AttackTime

|7 4 Brightness
FilterCutoff/H6he

|84 |Protam.Contr.

|91 |Effect Reverb

192 |-

|93 |Effect Chorus

|94 |Effect Varia. (nur aktiv, wenn Vari auf SYS eingestellt ist!)

96 [RPN Incr.

97 |RPN Decr.

98 INRPN LSB

99 INRPN MSB

1100 |RPN LSB

1101 [RPN MSB

120 |All Sound OFF

|121 |Reset all

123 |All Notes OFF

[124 |OMNI OFF

[125 |OMNI ON

[126 [Mono

1127 |Poly
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Interessante Links

« http://home.a-city.de/robert.mueller/index.html
Robert Miiller / DIE Seite flir PSR9000/pro und Tyros Besitzer (incl. PDF-Dokumentationen
und weiteren interessanten Links!)
« http://heidrun.dolde.bei.t-online.de/musiker.htm
Seite von Heidrun Dolde mit vielen Workshops und Tipps !
* http://home7.inet.tele.dk/js/musik/740pages/
Jgrgen Sgrensen PSR Seite mit vielen Tools und Infos
+ http://www.heikoplate.de/
Seite von Heiko Plate mit sehr interessanten Infos zu den Themen XG, XF, Cakewalk, OTS,
Styles, PSR-spezifischen Programmen, etc.
« http://people.freenet.de/MiMetz/
Michas PSR9000 Tools (RegEdit, DBEdit, etc. auch Ketron Software)
e http://www.svpworld.com/
SVP-Worls mit Styles, Freeware (Midiplayer, Stylemanager, RegEdit, etc.)
. http://www.crestonhall.com/music.htm
Creston Hall (Visual Styler)
* http://forumstreff.mainchat.de/
Forumstreff Chatbox (beste Zeiten 13.00 oder zwischen 21.00 und 23.00)
» http://www.cd-soft.de/
Anbieter von PSR9000pro Instrunentalvoices und weiterer Software
* http://www.styles-music.de/
Internetseite der Fa. Styles und Music
http://www.musitronics.de/
Fa. Musitronics, USB Interfaces flir PSR-Keyboards ud andere Keyboarderweiterungen
e http://www.yamaha-
europe.com/yamaha_europe/germany/10_musical_instruments/60_portable_keyboards/10
_keyboards/10_portatone_psr_series/10_no_series/00030_TYROS/
Offizielle Yamaha Tyros-Seite
« http://www.yamaha-europe.com/UBB_threads/login.php
Offizielles Yamaha Keyboardforum (Anmeldung erforderlich !)
* http://www.yamaha-
europe.com/yamaha_europe/germany/service/040_downloads/10_download_products/
« Offizielle Yamaha Porodukt-Info/Downloadseite
* http://www.yamaha-
europe.com/yamaha_europe/germany/30_computer_related_products/40_music_software/
10_no_category/10_music_software/10_no_series/XGworks_3_0/
Offizielle Yamaha XG-Works Seite
* http://www.yamaha-
europe.com/yamaha_europe/germany/40_general_accessories/10_software/40_computer_
software/10_XGworks_3 _0/10_no_series/XGworks_3 0
XG-Works 3.07 (XP-Version)
» http://home.t-online.de/home/Clemens.Kurtz/psr9000.htm
PSR9000-Seite mit Infos und Links
e http://home.t-online.de/home/Clemens.Kurtz/psr_cps.zip
Cubase VST Patchnamenscript flir PSR9000/pro
e http://www.egroups.com/group/yamaha-psr-styles
Yahoo egroups Styles Seite (Anmeldung erforderlich !)
e http://www.egroups.com/group/yamaha-psr-songs
Yahoo egroups Songs Seite (Anmeldung erforderlich !)
« http://www.yamaha.co.uk/xg/html/h_tech.htm
Offizielle Yamaha XF-Spezifikationen
« http://www.yamaha.co.uk/xg/html/software/s_serial.htm
To Host Serial Treiber von Yamaha
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