Ubersetzung und Kommentare von C.Kurtz

Struktur eines Styles

Ein Style besteht aus verschiedenen Begleit-Sektionen. Normalerweise beinhaltet die Style-Struktur
als Ausgangsbasis zwei Musik-Variationen. Diese Teile werden als MAIN-A und MAIN-B bezeichnet.
Grundsatzlich wird der Basis-Style mit diesen zwei Musik-Variationen gespielt. Nehmen Sie zum
Beispiel einen beliebigen Song.

Er besteht normalerweise aus den Teilen "Gesang", "Refrain, "Gesang", "Refrain" usw.. Der
Gesangsteil kdnnte zum Beispiel MAIN-A sein, der Refrain die Style-Section MAIN-B. Bei der
Komposition eines Musikstiicks werden normalerweise musikalische Phrasen zwischen dem
Gesangsteil und dem Refrain gespielt. Es gibt vier mogliche Phrasen (musikalische Einwdrfe): Fill In
AA | Fill In AB, Fill In BB, Fill In BA . Und es gibt zusatzlich zwei Einleitungen fur ein Musikstick:
Intro A und Intro B sowie zwei Mdglichkeiten, einen Song zu beenden: mit Ending A und Ending B.

Bei einigen Keyboards der PSR-Serie gibt es zudem noch die Begleit-Sektionen Break AA und Break
BB. Bei neueren PSR-Modellen (z.B. PSR 630, 730 und 9000) kann die Struktur eines Begleit-Styles
vier Basis-Variationen enthalten: Main A, Main B, Main C und Main D. In diesem Fall sind dann noch
die Phrasen Fill In CC und Fill In DD im Style enthalten. Blite sehen Sie in Ihrem PSR-Handbuch
nach, welche Begleit-Style Bereiche ihr Modell unterstitzt.

Die Praxis bei der Benutzung von fertig erstellten bzw. gekauften Styles zeigt, dass vom jeweiligen
Keyboardmodell nicht unterstitzte Style-Sektionen durchaus zu Problemen fiihren kdnnen.



Section

Jede Begleit-Sektion enthalt einen kompletten musikalischen Teil unter Berlicksichtigung von
bestimmten Regeln.

Nehmen Sie zum Beispiel die Basis-Sektionen Main A und Main B. Sie sind so eingespielt, dass bei
der Wiedergabe in der Schleife ein bestimmter, in sich geschlossener, musikalischer Inhalt gespielt
wird. Alle anderen Begleit-Sektionen des Styles werden nur einmal wiedergegeben, wenn der
entsprechende Taster am Keyboard gedriickt wird, wobei am Ende des Einwurfs (z.B. nach einem Fill
In) der Hauptteil - also Main A oder Main B - wiedergegeben wird.

Jeder Bereich eines Begleit-Styles ist auf Basis einer Grundnote (eines Grund-Akkords) programmiert.

Wenn Sie bei eingeschalteter Beglaitautomatik auf lhrem PSR Keyboard einen Akkord spielen,
registriert die

Begleitautomatik diesen Akkord und reharmonisiert unter Berlcksichtigung von bestimmten Regeln
die Spuren des Begleitstyles. Das werden wir aber spater noch genauer betrachten.

Style-Dateien

Die Styles von Yamaha werden als SFF-Dateien (SFF=Style File Format) gesichert. Basis eines
Begleit-Styles sind normale MIDI-Nachrichten. Dashalb ist am Anfang einer SFF-Datei (*.sty) ein MIDI-
Dateiteil im

Standard-MIDI-Format O (alle Spuren in einer zusammengemischt, SMF0). Am Ende dieses MIDI-
Teils folgt ein Datenteil, in dem weitere Informationen zum Style stehen. Dieser Datenteil beginnt ab
der Stelle, an der eine vier Byte lange CASM-Nachricht steht. Logischerweise bezeichnet man
deshalb diesen Datenteil des Styles (der SFF-Datei) auch als CASM-Teil. Daher auch der Name des
Programms: Casm-Edit. Dieses Programm hilft lhnen den CASM-Teil des Styles zu bearbeiten. Je
mehr Sie den Aufbau und die Struktur des CASM-Teils verstehen lernen, desto erfolgreicher kénnen
Sie eigene Styles erstellen.



Bereiche (Sektionen) in einem Begleit-Style

In einer Style Datei liegen die verschiedenen Style-Bereiche durchgangig in folgender Reihenfolge
vor:

e Main A
 FillIn AA
e Filln AB
e IntroA
« Ending A
e MainB
 Fillln BA
« FillnBB
e IntroB
» EndingB

Der Anfang jedes Styles ist gekennzeichnet durch einen Marker. Dieser Marker ist Bestandteil des
Standard-MIDI-File-Formats. Er ist aufgefiihrt als Textevent an einer bestimmten Zeitposition. Damit
der Style auch korrekt Funktioniert, missen zwei Marker am Anfang der SFF-Datei stehen: SFF1 und
Sint. Der Begleit-Style-Teil Main A beginnt im zweiten Takt. SFF1 und Sint stehen im ersten Takt.
Wie schon erwahnt, unterstitzen einige PSR-Modelle die Begleit-Sektionen Break AA und Break BB.
Der Aufbau des Styles sieht dann so aus:

e MainA
 FillIn AA
« Filln AB
e IntroA
* EndingA
 Break AA
e MainB
 Fillln BA
« FillnBB
e IntroB
» EndingB
e Break BB

Einsatz von Cakewalk

Einschrankungen bei der Benutzung von Cakewalk im Bezug auf die Styleerstellung sind nicht
bekannt.

Benutzen Sie einen anderen Sequenzer prifen Sie bitte, ob dieses Programm den Style als MIDI-
Datei im

SMFO Format abspeichern und Marker setzen bzw. editieren kann.

Wenn |hr Sequenzerprogramm dazu nicht in der Lage ist missen Sie auf ein anderes Programm
ausweichen.

(Anm des Ubersetzers: XG-Works ist ebenfalls geeignet). Diese Anleitung beriicksichtigt die
Kombination von Cakewalk Version 9.0 und Casm-Edit bei der Erstellung von Styles.



Die Erstellung eines Styles von Anfang an
Nachfolgend ist Schritt fiir Schritt erklart, wie man einen eigenen Style erstellt, ohne einen Style als
Ausgangbasis zu verwenden.
1) Erstellen Sie innerhalb Cakewalk ein neues Projekt und speichern Sie es als Datei "Style.mid" oder

"Style.wrk". Sie kénnen natdrlich auch einen anderen Namen benutzen

2) Erstellen Sie innerhalb dieses Projekts neue Spuren nach folgendem Schema (Spurenplan):

Track Nummer

10
11
12
13
14
15

16

Name
Drum
Bass
Chord 1
Chord 2
Pad sound

Phrase 1

Phrase 2

MIDI Chan
10
11
12
13
14
15

16

Bemerkungen

Benutzt als Schlagzeug
Benutzt als Bass
Benutzt fir Akkorde
Benutzt fur Akkorde
Pads

Zusatzliche Musik-
Phrase

Zusatzliche Musik-
Phrase

Sind das zu Beginn erstmal zuviele Tracks die Sie anlegen mussten, dann beschranken Sie sich auf
diese, die Sie unbedingt fur den Style bendtigen und lassen die anderen Tracks weg.

3) Legen Sie das Tempo, den Notenschlissel, die Instrumentierung etc. fest

4) Am Anfang des Songs (Cakewalk Projekts bzw. Styles) in Takt 1 setzen Sie die Marker SFF1 und

Sint. Den Rest von Takt 1 lassen Sie bitte leer.
5) Am Anfang des zweiten Takts setzen Sie bitte den Marker Main A

6) Im Anschluf3 daran setzen Sie innerhalb des Styles die Marker wie in der nachfolgend gezeigten
Tabelle. Ebenso die Lange der einzelnen Begleit-Sektionen. Die Lange der Begleit-Sektionen sind nur
Empfehlungen

Sektion Lange (Takte)

Main A 4...8
FillIn AA1...2
FillIn AB 1...2
Intro A 1...8
Ending A1...8
Main B 4...8
FiliInBA 1...2
FiliInBB 1...2
IntroB 1...8

Ending B 1...8



7) Nehmen Sie den musikalischen Inhalt der einzelnen Tracks wie gewinscht auf. Die Aufnahme muf}
mit einem festgelegten Grund-Akkord und der entsprechenden Basis Note erfolgen. Es ist dabei
notwendig, dass Sie sich notieren, welcher Grund-Akkord fir den jeweiligenn Begleit-Bereich gewahlt
wurde. Beachten Sie die Liste der Yamaha Akkord-Typen:

* Maj

- Maj6
Maj7

o« Maj7(#11)
* Maj(9)

«  Maj7(9)
Maj6(9)
* aug

e min

* min6

e  min7

e  min7b5
e min(9)

*  min7(9)
e min7(11)
* minMaj7
*  minMaj7(9)
e dim

o« dim7

e 7
 7sus4

e 7b5

e 7(9)

e T(#11)

e 7(13)

«  7(b9)

e 7(b13)

o T7(#9)

* Maj7aug
e Taug

e 148

e 145

*» sus4

. 14245



In der folgenden Abbildung sehen Sie den Aufbau der Akkorde, basierend auf der Note C:

el bl el i bl
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Die roten Punkte zeigen die Basis-Noten des jeweiligen Akkords, die dunkelblauen Punkte die
zusatzlichen Hilfs-Noten. Wenn Sie zunachst nicht wissen, auf welchen Akkorden Ihr Style aufgebaut
werden soll, benutzen Sie zunachst fir alle Begleit-Bereiche den Akkord Cmaj7. Das ist auch die
Ausgangsbasis der Yamaha-Styles.

8) Speichern Sie das Ergebnis Ihrer Arbeit als Datei "Style.wrk" (oder einen anderen Namen) ab,
damitSie innerhalb von Cakewalk zunachst einmal eine Sicherungsdatei Ihres Styles erstellt haben,
auf die Sie spater bequem von Cakewalk aus zurtickgreifen kdnnen.

9) Speichern Sie zusatzlich den Style als Standard-MIDI-File (SMFO) - Name z.B. "Style.mid" - ab.
DieseDatei wird nachher Ihre Ausgangsbasis fir die eigentliche Style-Datei (*.sty) sein. Ich mdchte
Sie nochmals darauf hinweisen, dass Sie die Datei im SMFO Format abspeichern. SMF1 oder SMF2
kénnen nicht als Ausgangsbasis fiir Style-Files benutzt werden.

10) Beenden Sie Cakewalk.

11) Starten Sie CASM-Edit

12) Offnen Sie bitte die zuvor von Cakewalk aus gesicherte Datei "Style.mid" (oder entsprechenden
Namen) tber Menu "File/Open" in CASM-Edit.

uus Y amaha PSR-630 Style Viewer and CASM editor._.

File Miew Create Help

=

E HavE 8.,

Ewnmmrbta
Irmpart Frar ..

CAPROJECTS\MidisMyMusic\ExampleStle.mid [
C:APROJECT Shhidisb ybd uzichE mampleStyle. zty

CAMAADISEAS b azzsCool sty
A ik gk




Waéhlen Sie die Datei-Type — MIDI files (*mid) - und dann lhre zuvor von Cakewalk aus gesicherte

Datei.

Open file ... [ 7 x|

Danka: Ia Example

HEdeEE

| Style.mid
] Style1.mid
3 trip. rriicd

Hraa palina: ISter.mid

Tun alinoe:; IMIDI files [*.rmid

£
Al Fles %

OTEpETE

OTrEHa |

7

Wenn der Inhalt des MIDI-Files von Ihnen in der korrekten Reihenfolge angelegt wurde, sehen Sie zur
Bestatigung ein "OK" in der Statuszeile des Ubersichtsfensters.

File “iew Create Help

M arkers Uszed MIDI Channels Tests Fird :
SFF = Uniitied [Track end = Bt | _MoveUp |
E*Ilgitn N j Liouglas Punch Inzert | towe Down |
e g L R

r Tr. |Tick+ |Ewent Ch. |Data Corment Text -

n

1 oo FF M Douglas Punch Len=13 Text

2 oo FF 5504 04 0218 03 T5=4/4 Met=24MC Time Signature

3 oo FF 5502 a0 o0 K.ey Signature

4 oo FF 5103 07 &1 20 BFM=120 Midi conterts of file

4] oon FF OB SFF Len=4 b arker

B oo FF 08 Sint Len=4 b arker

7 oon B3 9 |007F BAME SELECT MSE | Control change

a oon BA A 0000 BAME SELECT MSE | Control change

] oo BB B 0000 BaAME SELECT MSE | Contral change

10 oo BC C 0000 BAMK SELECT MSE | Contral change

1 oo BD O (0000 BAME SELECT MSE | Contral change

12 oo BE E 0000 BAME SELECT MSE | Control change LI

|SMFD Trks:1 Tick/4=120 |0K... v




13) Wahlen Sie Menu "Create/Create CASM section™:

wuws 'ramaha PSR-630 Style Viewer and CASM edit
File ‘iew | Create Help

Create CASH ;

b arkers = Textz

SFF1 - Lntitled

Slnt Douglas Pure

kd ain A

Fill T s,

Fill Im &R ;I
M Tr. |Tick+ Ewvent Ch. |Data
1]
1 FF M Drangl:
2 1] 1] FF 52 04 04 02

Dieses Menu ladt den CASM-Master, der Ihre in Cakewalk angelegten MIDI-Daten analysiert und
Ihnen verschiedene CASM-Einstellmdglichkeiten fur jede Begleitsektion anbietet. Sie sehen ein
Fenster mit zusatzliche Daten zur korrekten Wahl der entsprechenden Spur-Parameter (je MIDI-
Kanal):

Ch [Bank Instrument Group Motez  |MotRep [MaxRep [ASSIGH
]

2

3

4

]

E

7

a

9

10 [=G DRLM Rock kit DRLIM aa 0 32 Dirums
11 |MSE=00LSE=70 |SynthBazs 2 BaSs 40 g 22 Bass
12 |MSBE=00LSE=70  Electic Guitar [clean] | GUITAR B4 11 16 Chord
13 [MSE=00L5B=20 |Electnc Grand Piano | PLAMO 22 3 g Melody
14 |MSBE=00LS5BE=42 |Pad 3 [polyzynth) STHNTH P&l 8 1 2 Pad
15 |MSE=00L5E=72 | Electic Guitar [jazz) GUITAR 2 4 Chord
16 13 2 4 Phraze

Cancel Create CASHM R Only with notes j




In der folgenden Tabelle sind die einzelnen Werte genauer erklart:

Feld Bemerkung

Ch Die Anzahl MIDI Kanale (1-16)

Bank Bank der XG Instrumente

Group Die Gruppe der Instrumente

Notes Anzahl aller Noten in der jew. MIDI Spur (MIDI-
Kanal)

NotRep Anzahl der unterschiedlichen Noten je MIDI-Spur

MaxRep Anzahl der Notenwiederholungen in der MIDI-Spur

(im Allg. hdher bei Drum-Spuren)
ASSIGN Zuweisung der Spur (des MIDI-Kanals)

In dieser Ubersicht sollten Sie die korrekte Zuordnung der Begleitkategorie je MIDI-Kanal vornehmen.
Benutzen Sie dazu die Spalte ASSIGN, um die korrekte Zuordnung vorzunehmen:

Melody Dieser Kanal dient zur Wiedergabe der Melodie
Drums Dieser Kanal wird fir die Drums benutzt

Bass Bass-Kanal

Chord In diesem Kanal sind die Gitarrennoten (0.a.)
Pad Dieser Kanal wird benutzt fir Flachensounds
Phrase Allg.musikalische Phrasierungen

Diese Zuweisungen sind entscheidend bei der Erstellung der CASM-Daten innerhalb des Styles.
Abhangig von den jeweils eingestellten Werten, die Sie in den einzelnen ASSIGN-Feldern vorgeben,
werden die Ctab-Daten (CASM) fir jede Begleit-Sektion erstellt. CASM-Edit bietet die Mdglichkeit der
genauen Einstellung (Justage) der jeweiligen Parameter aller Wertezuweisungen — fur Melody, Drums,
Bass, Chord. Pad und Phrase. Zu diesem Zweck kénnen Sie Werte in der Datei CASM.INI andern. Sie
finden diese Datei im selben Ordner, in dem sich auch CasmEdit.exe befindet. Méchten Sie selbst
definierte Werte in der Datei CASM.INI benutzen, missen Sie den Eintrag USE=1 in dieser Datei in
USE=1 andern!



Die Auswahl der Spur-Parameter nehmen Sie im Feld rechts unten im Fenster "Create CASM
section" vor:

was Create CASM section. .

Ch |Bank Inztment [Eroup Maotes |MotFep [MaxFep [ASSIGH Eel

1 ve Do

2

3 e

4 ————

4]

B

7

a

9

10 |G DRLUM Fock, kit DRLM aa 0 32 Drrumns

11 |MSB=00LSE=7F0 |SynthBaz:z 2 BASS a0 a 22 Bass

12 |MSB=00LSB=F0 |Electric Guitar [clean] | GUITAR Chord

13 Electric GGrand Fiano E__ bl elody

14 |MSB=00LSE=42 |Pad 3 [polyzynth) SYMTH PaD Pad e

15 |MSB=00LSE=72 | Electic Guitar [jazz) GUITAR 2 4 Chord

16 13 2 4 Phraze e
Cancel Create CASM ¥ Only with notes he

Ik roeary
. . b elody

2 o 0 CC C |02 <Electric Grand Piano] Drums ylal

22 oo EB B 2070 BaMk SELECT LSE n:l

23 0 <Electric Guitar [clean F'al:l :

T O O S T S



In der folgenden Abbildung sehen Sie eine vollstanding Zuordnung:

uns Create CASM sechion...
Ch |Bank [ntrument [Eroup Maotes |MotRep [MaxBep |ASSIGH
1
2
3
4
]
E
7
a
9
10 =G DRELUM Rock Kit DALk aa 10 a2 Cirurnis
11 [MSE=00LSE=7F0 |SynthBaz: 2 BASS an 8 22 Bass
12 |MSE=00LSE=70  Electic Guitar [clean] | GUITAR B4 11 16 Chord
13 [MSBE=00LSE=20 | Electic Grand Piano  PlLAMD 22 3 a Chord
14 |MSE=00L5E=42 |Pad 3 [polyzpnth) SYMTH PaD 8 1 2 Pad
15 Electric Guitar [jazz) __
16 13 2 4

Cancel Create CASHM ¥ Only with notes

Driicken Sie den Button "CreateCASM". Die Nachricht tiber den erstellten CASM-Bereich wird
angezeigt:

B 0000 BAME SELECT MSE
C opoo canv oF| ECT MSE
SR >ECTIONS ELECT MSE
E 00 MainsFillln & Fil In48  [FELECT M5B
F oo ELECT MSE
Fooa { f ELECT LSE
F |1t i Guitar [clean)
E 2072 BAMNK SELECT LSE




14) Nachdem Sie den Button "OK" gedriickt haben erscheint ein Fenster mit der Liste aller erstellten
CASM-Bereiche und dem Inhalt aller Ctab-Bereiche:

uns Casm Editor. .. M=l E3
File Edit Section Channel Help

rGBMame—— (S5.Chord Root——— - HTR——— [ Highestkey—— RTR

[Rptm c =] r‘: Tians [Fa =] | | [Fichshit =]
~Midi Chan——— ~5.Chord Tope——— NTT————— | -0 Limt = High Limi =
IEhan 9 j IMai? j IBypass j k4 II:I ETREE J 127 =

N |[Section [Tr [Mame |ch [CR [CT [MTR[MTT  [HE L [HL [RTR [unkn EiI
1 [Maind 9 Rhytm 9 C Mg Fixed Bypasz F#t CO G10 PitchShift 00 OF FF G

2 |Maind 10 Bass 1 C L ETE Tranz Bass D# CO |G10 Ret.ToRoot 00 0OF FF O

3 |Maind 11 |Chord 11 C Majf Trang Chord G |CO G10 |FitchSkitt  000F FF O

4 |Main A 12 |Chard 12 I Maf Tranz Chord G CO G100 |FitchShkitt 000F FF O

5§ |Maind 13 |Pad 13 T Maj7 Tranz Chord G |CO G10 |FitchShkitt  000F FF O

E |MainA 14 |Phraze 14 T Maj? Tranz Chard G CO G10 |FitchShkitt  000F FF O

7 |Main 4 15 |Phrase 15 C Maji7 Trang Chord G |CO G100 |FitchShitt 00 0F FF O

g8 |Fillmad 9 |Rhytm 3 C  Ma7 Fixed Bypasz F# CO G10 |FitchShitt 000F FF O

9 |FillnAd 10 |Bass 10 C Maj? Tranz Bass Of CO G10 |RetToRoot000F FFO

10 |Fillmas 11 |Chord 11 C Majf Tranz Chord G |CO GI0 |FitchShkitt 00 0F FF O

11 |Filllmad 12 |Chord 12 [T Maj7 Trang Chord G |CO G10 |FitchSkitt  000F FF O

12 |Filllna&d 13 |Pad 13 C Maf Tranz Chord G CO G100 |FitchShkitt 000F FF O

12 IFillInad 14 |Phraze 14 |C Majf Tranz Chord G CO G100 |FitchShkitt 00 OF FF EILI
|Ctab Len=27 |C:4PROJECT S4Midist b usichE samplehS yle. mid 2

Wenn Sie die MIDI-Daten der Grundakkorde abweichend von Cmaj7 eingespielt haben, sollten Sie
das auch fir jeden Kanal der Begleit-Bereiche im oben gezeigten Fenster angeben: siehe S.Chord
Root (Grundnote) und S.Chord Type (Basis/Grund-Akkord).

Sie kénnen S.Chord Root und S.Chord Type fiir ein Instrument, einen kompletten Begleit-Bereich oder
fur einen MIDI-Kanal andern, siehe Menu "Section/Assign Chord Root" und "Section/Assign Chord
Type" und siehe Menu "Channel/Assign Chord Root" und "Channel/Assign Chord Type".

Wenn Sie Anderungen in einem Casm-Edit Fenster vorgenommen haben ist es notwendig, dass Sie
diese Uber Menu "File/Save" sichern.

15) Wahlen Sie "File/Exit" im Menu des Casm-Editors

wii Casm Editor..
File Edit Section Channel Help

e ehanoes e Chord Root—
= Open... Iﬁ
E Save

SEUE 2R —5.Chord Type—

Section |Tr [Name  [Ch [CR |C
a2 9 Bhytm 9 C M
b ain & 10 Bass 10 C b
ETE 11 |Chord 11 |C b

Lalra | — | =

Falls Sie aus Versehen vergessen haben, lhre Anderungen in Casm-Edit abzuspeichern, werden Sie
beim Verlassen des Programms darauf aufmerksam gemacht und kénnen dann die Anderungen noch
sichern.



16) Das Ausgangsfenster des Programms mit dem MIDI-Inhalt des Styles erscheint wieder. Wahlen
Sie bitte im Menu "File/Save as ..."

wws 'Y amaha PSR-630 Style Viewer and CAS
File “iew Create Help

l= Temts

Lintitl

Do
’ Ch.
C:WaNDISENS b azzhCool sty
A5 ik sty
LW PR _vARA rit. 2ty
CAPROJECT S Midiva_Fawpl sty

EI 0 FF 5103

den Dateityp "Yamaha Styles (*.sty)" und vergeben Sie einen Namen fiir lhren erstellten Style.
Bestatigen Sie mit "Save".

Save as ... H
Manka: I[:I Trp = | | gl |
|1 _istrpl. dir (3
|1 _istmp1.dir L4
| _wazkimp 177
11 Clawp
11234567 (1 Bootdisk
12 COCw
P 10
Hram daiina: |St_|,||e CORpaHMTE I
Tun daina  |Yamaha styles [sty) j OTtaeHa |

MID files [~mid] | 7
v amaha zholes :

D Al flos [ ) Hote on

qCc C 4063 n=Eh w=T0R Mate an

Ein Fenster 6ffnet sich, dass lhnen die Sicherung |Ihres Styles bestatigt.

l'll'l (aln] DARIL E

i Saved as style file___ E
[ CATmphstyle.sty E

E
E

Dieser Style kann nun auf Diskette kopiert und in das PSR-Keyboard eingeladen werden.



Anderungen an einem bestehenden Style

Manchmal méchten Sie vielleicht Anderungen an einem schon bestehenden Style vornehmen um |hn
an lhre Wiinsche und Vorstellungen anzupassen. Es ist unter bestimmten Voraussetzungen maéglich,
drei verschiedene Aufgabenbereiche bei der Anderung eines Styles vorzunehmen:

1. Anderungen, die den musikalischen Teil des Styles nicht betreffen, z.B. Ersetzen von
Instrumentenzuweisungen, Anderung des Hallanteils innerhalb eines Kanals, usw.

2. Anderungen an den CASM-Parametern eines Styles, z.B. Andern des Grundakkords in jeder
Begleit-Sektion

3. Anderungen am musikalischen Teil des Styles, sprich den Noten

Die ersten beiden Aufgaben kdnnen vollstandig innerhalb von Casm-Edit erledigt werden. Im Start-
Fenster des Programms kénnen Sie jede MIDI-Nachricht (auRer dem Notenanschlag) editieren, MIDI-
Befehle hinzufligen oder I6schen. Im Fenster "View/Casm Editor" ist es mdglich, jeden CASM-
Parameter jeder einzelnen Begleit-Section (jedes Begleit-Bereichs) zu dndern und diese Anderungen
dann erneut zu speichern bzw. als neuen Style zu sichern.

Wenn Sie den musikalischen Teil des Styles editieren méchten, gehen Sie bitte wie folgt vor:

1) Starten Sie Casm-Edit

2) Laden Sie einen Style (*.sty). den Sie andern mochten

3) Wéhlen Sie im Hauptmenu des Programms "File/Export to...":

une Yamaha PSR-630 Style Yiewer and CASM edi

File “iew Create Help
= Open
E Save az ...

Export ta ...
Impaort fram ...

I Exit

C:APROJECT 54Midisk b uzichE samplehS tyle. mid
C:APROJECT ShMidihk b uizichE wamplehStyle. sty
C:WaNDISENS b azzhCool sty

A5 ik sty

4) Im folgenden Fenster geben Sie die Namen der neu zu erstellenden Dateien ein — zuerst (*.mid),
wobei diese MIDI-Datei den MIDI-Teil des Styles enthalt und dann (*.csm), das ist die Datei, welche
die CASM-Daten des Styles enthalt:

wns Export bo .

—MIDI filename [* mid]

C:ATmph1 234567tz mid e |

—CASK zection filename 7. cam)

C:ATmph1 23456742 cem . |

LCancel Export




Dricken Sie anschlieRend den Button "Export", um die Dateien zu erstellen. Der Style wurde in zwei
Teile (Dateien) zerlegt. Sie kénnen jetzt die MIDI-Datei (*.mid), in die Sie den Musikteil des Styles
exportiert haben, mit einem Sequenzerprogramm bearbeiten.

5) Beenden Sie Casm-Edit

6) Wenn Sie diese MIDI-Datei in ihrem Sequenzerprogramm bearbeitet und lhren Wiinschen
entsprechend angepasst haben, speichern Sie diese bitte im Sequenzerprogramm als SMF0-Datei ab
(Standard-MIDI-Format 0, alle Spuren in einer zusammengemischt).

7) Starten Sie wieder Casm-Edit

8) Flihren Sie im Hauptmenu des Programms "File/lmport from..." aus

9) Im darauffolgenden Fenster geben Sie die Namen der zu importierenden Dateien an — zuerst
(*.mid) den MIDI-Teil (die MIDI-Datei) des von lhnen zuvor bearbeiteten musikalischen Teils des
Ausgangsstyles und anschlielRend (*.csm) den CASM-Teil (die CASM-Datei), die Sie vorhin aus
Casm-Edit heraus aus dem Ausgangsstyle exportiert haben.

unis Import from _.

— 1D filename [*.mid]

C:ATmph1 234567tz rmid e |

—CASK section filename [*. czm]

CATmph 12345674z, cam

LCancel Import

Dricken Sie jetzt den Button "Import", um diese beiden Dateien (*.mid und *.csm) zu importieren.
Eine Nachricht erschein, wenn diese Aufgabe erfolgreich ausgefihrt wurde. Sie werden auf3erdem
aufgefordert, den so neu erstellten Style abzuspeichern:

Mezzage

Filez are imported. Use File/Save az to store new stule

10) Bestatigen Sie mit "OK" und sichern bitte den neuen Style Giber das Hauptmenu "File/Save as..." .
Vergessen Sie bitte nicht, als Dateityp "Yamaha styles (*.sty)" anzugeben.
11) Einschrankungen, die Sie bei der Editierung des Styles beachten sollten:

» Erstellen Sie keine neuen Begleitspuren

» Nehmen Sie keine Anderungen an den Spurnummern und MIDI-Kanal-Nummern vor

« Nehmen Sie Anderungen mit den selben Grundakkorden vor, die auch im Ausgangsstyle
verwendet wurden

Wenn Sie Anderungqn an den Grundakkorden bzw. Akkordtypen vorgenommen haben, missen Sie
entsprechend diese Anderungen auch im Bearbeitungsfenster des CASM-Bereiches in Casm-Edit
vornehmen.



Hinzufligen von Begleitspuren zu einem vorliegenden Style

1. Exportieren Sie den Style wie im vorhergehenden Kapitel unter Punkt 1 bis 5 beschrieben

2. Bearbeiten Sie den MIDI-Teil (MIDI-Datei) des Styles und fiigen die gewlinschten Spuren
hinzu

3. Importieren Sie in Casm-Edit den MIDI-Teil (MIDI-Datei) des Styles, die Sie zuvor im
Sequenzer bearbeitet haben, und den CASM-Teil, den Sie zuvor mit Casm-Edit exportiert
haben. Siehe vorheriges Kapitel, Punkte 8 bis 11

4. Erstellen Sie den CASM-Teil des Styles, wie es im Kapitel "Die Erstellung eines Styles von
Anfang an" beschrieben wurde.

Noch ein paar Hinweise vom Autor des Programms Casm-Edit, Osenenko Evgeny:

Der hier in dieser Datei beschriebene Weg, Styles mit Casm-Edit zu erstellen ist kein offizielles
Handbuch zum Thema "SFF-Styleerstellung". Die hier gebotenen Vorschlage haben ausschliel3lich
empfehlenden Charakter. Ich Ubernehme keine Verantwortung bei der Erstellung von Styles mit
Casm-Edit, weder fir deren Qualitat noch fur die Kompatibilitdt der auf diesem Weg erstellten Styles
mit allen PSR-Modelle.

Fur Schaden, die aus der Erstellung von Styles mit Casm-Edit hervorgehen, Gibernehme ich keine
Haftung. Das Programm Casm-Edit ist kein kommerzielles Produkt und steht kostenlos zur Verfiigung.
Bei der Erstellung von Styles mit Casm-Edit ist ein Link zur Casm-Edit Internetseite nicht
vorgeschrieben.

Falls Sie Fehler in Casm-Edit feststellen oder Verbesserungsvorschlage zu diesem Programm haben,
schreiben Sie bitte eine e-mail an osenenko@chat.ru

Wenn Sie mehr zum Thema CASM-Daten und SFF-Styleerstellung erfahren mochten, besuchen Sie
bitte die Internetseite von Jgrgen Sgrensen, siehe http://home7.inet.tele.dk/js/casmedit/index.htm

Ich wiinsche Ihnen viel Erfolg bei der Erstellung eigener Styles mit Casm-Edit. Ich wiirde mich freuen,
wenn Sie den einen oder anderen mit Casm-Edit selbsterstellten Style als e-mail Attachement an mich
senden.

Eine aktuelle Version des Programms kénnen Sie von der Internetseite Casm-Edit oder alternativ bei
http://www.mnppsaturn.ru/osenenko/Main _eng.htm herunterladen.

Anmerkungen des Ubersetzers:

Die vorliegende Datei wurde von mir sorgfaltig Ubersetzt, wobei ich aber keine Gewahr fir
Ubersetzungsfehler iibernehme. Falls Sie Anregungen, Korrekturen oder Ergdnzungswiinsche zu
diesem Dokument haben, senden Sie bitte eine e-mail an clemens.kurtz@gmx.de .

Ich benutze Casm-Edit in Verbindung mit meiner PSR9000 und wiirde mich freuen, wenn Sie Ihren
Kommentar oder lhre Hilfestellungen zu Casm-Edit im Yamaha PSR-Forum abgeben, siehe
http://www.yamaha-europe.com/UBB _threads/login.php .

Fur allgemeine Fragen zu den Themen MIDI und Recording steht Ihnen meine Internetseite
http://www.musik-mit-pc.de zur Verfigung.

Viel Spald mit Casm-Edit und lhrem Yamaha PSR-Keyboard wiinscht Ihnen

Clemens Kurtz



http://www.musik-mit-pc.de/
http://www.yamaha-europe.com/UBB_threads/login.php
mailto:clemens.kurtz@gmx.de
http://www.mnppsaturn.ru/osenenko/Main_eng.htm
http://osenenko.chat.ru/Main_eng.htm
http://home7.inet.tele.dk/js/casmedit/index.htm
mailto:osenenko@chat.ru

Fragen zu CASM-Edit:
1) Anderungen an einem bestehende Style:

Kann ich innerhalb von CASM-Edit die Instrumentenzuweisung, Panoramaeinstellung, Volumen
andern? Sehe ich das richtig, das ich dafiir nicht XG-Works brauche? Beschrankt sich die
Instrumentenzuweisung auf XG-Instrumente, oder kann ich Panel- oder Customvoices mit
einbeziehen?

Ja, diese Einstellungen kann man direkt in CASM-Edit machen. Einfach den Style laden (*.sty Datei)
und im Hauptfenster auf eines der zu editierenden Events (z.B. Volume) doppelklicken. Dann kannst
du es andern. Beachte dabei, dass im Fenster "Marker"” ganz links oben im CASM-Edit Hauptfenster
der Eintrag "SFF1" markiert ist. Dieser Marker verweist auf die MIDI-Daten, mit denen die
Instrumentenauswahl und Controllereinstellungen fiir Volume, Pan, Reverb, etc. geteuert werden.
Fir die Instrumentierung bietet CASM-Edit auch eine separate Ansicht, in der man die
Instrumentenzuweisung bearbeiten kann, siehe Menu "View / Instruments”. Du musst in dem dann
geodffneten Fenster (Style Instruments) die PSR9000.INS Datei laden. Die ist bei CASM-Edit dabei -
siehe Button "INS File"im "Style-Instruments” Fenster. Dricke einfach diesen Button und lade aus
dem Verzeichnis, in dem CASM-Edit installiert ist, die Datei PSR9000.INS.

2) Kann ich mir den Style, wie auch einzelne Segmente, unter CASMedit anhéren (Uber Midikabel und
Keyboard oder Soundkarte PC)?

Ja, auch das geht! Einfach in CASM-Edit den Player 6ffnen, sieche Menu "View / Player” und die Style-
Section wahlen, die du héren mdchtest. Vorausgesetzt, du hast iber Menu "File / Setup” und
Registerkarte "MIDI-Setup"” die MIDI-Schnittstelle angewahlt, die deinen PC via Soundkarte und MIDI-
Adapterkabel mit der PSR9000 verbindet.

3) Mit der Styleerstellung in XG-Works werden doch die Marker Events gesetzt. Diese miften doch
eigentlich fUr einen Style reichen. Die Speicherung erfolgt unter mid., eine Umbennung in *.sty mifite
doch eigentlich reichen, oder falls nein, welche Informationen gehen dadurch verloren?

Ja.... eigentlich funktioniert die Styleerstellung in XG-Works. Aber ich finde CASM-Edit Gbersichtlicher.
Vor allem die Art und Weise, wie die CASM-Daten in CASM-Edit bereitgestellt und angezeigt werden
ist besser als in XG-Works. In XG-Works ist es etwas fummelig, die ganzen CASM-Daten via META-
Events einzutragen.



